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Capacitar o aluno na compreensao de arquivos vetoriais e de imagem de diversas origens, utilizando as
interfaces de banco de dados das ferramentas digitais, a fim de simplificar e isolar o material necessa-
rio.

Explicar como a sobreposigao de dados de diferentes origens e diferentes escalas, sao essenciais para
a leitura sobre o territério a ser estudado. Explicar como hierarquisar atributos num desenho destinado
a representagdo do espago urbano (dominio publico vs privado; areas de preservagéo vs sistema viario,
etc), e como devem ser criados os contrastes entre estes elementos.

Capacitar o aluno na manipulagéo de softwares de design grafico para aprimorar dar legibilidade aos
materiais obtidos.

Apresentar ao aluno arquivos digitais provenientes de sistemas GIS (Geographic Information Systens),
sistemas de levantamentos topograficos e restituicdes aerofotogramétricas. Estes tipos sdo a maioria
das bases digitais utilizadas atualmente, para projetos que vao da escala 1/50.000 a 1/500.

Utilizar o meio digital para a sobreposicédo de diversos dados diferentes, como fotos aéreas (imagens)
e dados provenientes de diversas fontes e escalas.

Saber manipular e interpretar arquivos de diversas fontes bem como converté-los num desenho inteli-
givel.

O primeiro médulo da disciplina (G1) visa apresentar o aluno ao universo GIS e de demais arquivos
vetoriais de banco de dados, explicando sua origem e como o arquiteto pode tirar partido desta plata-
forma. Em seguida explorar graficamente este material, frisando a importancia da sobreposigao de
dados e portanto do intercambio entre diferentes disciplinas que lidam com a cidade e com o territério.
Neste primeiro moédulo o aluno criara diversas bases intercambiaveis e passiveis de sobreposigdo com
material grafico proveniente de diferentes fontes (Prefeituras, Estado, IBGE, Google, Open Street Map
etc).

O segundo modulo da disciplina (G2) sera voltado para a representagao do material obtido: No primeiro
momento o aluno ira preparar mapas base para cada escala, no segundo, utilizara esta base para
representagbes tematicas, nas quais ira acrescentar novos elementos sobre o mapa, baseado na leitu-
ra feita do material durante a G1. Neste mddulo ser&o utilizados os softwares voltado para design
grafico e ilustragdes.

G1 - Trabalhos de anadlise partindo de areas urbanas existentes e dados de imagem e vetor capturados
com aplicativos GIS e Globos Virtuais. Modelos 2D e 3D

G2 - Apresentacao de trabalhos utilizando modelos feitos em parceria com outras disciplinas e repre-
sentados utilizando aplicativos de design grafico.
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Softwares utili- Maperitive.
zados Mapbox Studio
Qgis.

Autocad 2014

Acad Map 3d 2014

SketchUp

Adobe llustrator CS3 ou superior.
Adobe Photoshop CS3 ou superior.
Adobe InDesign CS3 ou superior



