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“...If Theory’s vocation is to produce the concepts by
which architecture is related to other spheres of social
practice, architecture, too, can be understood as the
construction of new concepts of space and its inhabitation;
which is to say that buildings and drawings can be
theoretical, seeking a congruence between object and
analysis, products and concepts as fully objective and
material as built form itself... Theory is a practice explicitly
ready to undertake its self-critique and effect its own
transformation. And, like architecture itself, theory is an
appetite for modifying and expanding reality, a desire to
organize a new vision of a world perceived as
unsatisfactory and incomplete — such will always be
architecture theory’s proper utopia.”

Karl Michael Hays (Hays 1998, 13)

“We think before we act but learn to think through doing.”

David Harvey (Harvey 1989, 3)

INTRODUCAO

Usualmente, considera-se que um Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC) é um projeto que deve
claramente, e sem ambiguidades, definir a posicao do “quase arquiteto” dentro da sua disciplina. Por
esta razao, espera-se que o estudante, através de uma quantidade consideravel de pesquisa, seja capaz
de definir um ponto de vista em termos histdricos e tedricos usando seu projeto como o meio para
demonstra-lo e expandi-lo. O ritual do TCC é o primeiro passo na percepg¢ao do arquiteto dos tipos de
praticas (ou métodos) que sao necessarias para seu posicionamento dentro do campo da arquitetura e
do urbanismo de acordo com seus proprios interesses.

Nesse contexto, este documento tem como objetivo central servir como um ponto de partida (uma
alavanca, talvez) para que os estudantes possam dar inicio aos processos de reflexao, problematizacéo
e fundamentagcéo necessarios a realizagcdo de seus TCC. Menos aprofundado e objetivo do que um
manual, mas evitando as superficialidades de uma mera colecédo de conselhos, este documento compila
e oferece aos estudantes uma série procedimentos de estruturacdo e organizacado das “questdes
arquitetdnicas” (no sentido mais amplo e pluridisciplinar que este termo possa oferecer) que circundam
ou podem emergir de seus interesses de trabalho.

Baseado inicialmente na experiéncia de ensino do autor, este documento também se estrutura,
principalmente, sobre duas obras: a recente republicacdo do guia classico de Umberto Eco “How to
Write a Thesis” (Eco 2015); e o artigo “How to do a Thesis: Practice Models as Instigators for Academic
Theses”, de Sergio Lopez-Pifieiro (Lopez-Pifieiro 2010, 800-805). E importante notar que o termo em
inglés thesis usado nos titulos dessas obras € entendido como andlogo aos conceitos de TCC
colocados neste texto (e ndo de uma “tese” de pds-graduacado, doutorado neste caso, como logo
projeta-se em portugués) e deriva, no caso especifico do artigo de Lopez-Pifieiro, do conceito de thesis
project (termo completo que designa a totalidade de um TCC em inglés).
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1. ARMAGAO E PRECEDENTES

Indo de encontro a nocao tacitamente aceita entre os estudantes de arquitetura de que as partes de
fundamentacdo de seus TCC nada mais sdo do que simples requerimentos burocraticos, este
documento esclarece como um projeto de conclusdo deve expandir essa nogéo, tendo sempre como
pré-requisito fundamental a formulacao de uma proposta de pesquisa e projeto concisa, criteriosa e,
acima de tudo, relevante. E é precisamente nesta Ultima qualidade que este texto concentra a maior
parte de seus esforcos. Infelizmente, muitos projetos finais sdo concluidos de maneira pifia, tendo
evoluido a partir de matrizes tedrico-conceituais incoerentes e que néo se propdem a desafiar, nem a
criticar, o status quo da arquitetura e do urbanismo atuais, e de suas disciplinas aliadas. Este problema
se d4, notadamente, a partir de incongruéncias e inadequacdes que permanecem desde a etapa de
fundamentacéo do projeto. Ou seja, de propostas de projetos que falharam em construir um pano de
fundo adequado a formulacdo de questdes e desafios que deveriam ter sido, entdo, abordados pelo
trabalho final (importante notar que a palavra “projeto” ndo foi usada aqui).

No entanto, a construgdo das relagbes entre a formulacdo das propostas de trabalhos e seu
desenvolvimento ndo deve configurar um sistema direto de perguntas e respostas. O trabalho final nao é
uma simples reacdo a um problema proposto, mas sim, parte de um conjunto complexo de reflexdes
que derivam da integracdo entre da pesquisa, andlise e, eventualmente, do projeto. E obrigacdo dos
estudantes fazerem a integracéo consciente e eficiente destes trés elementos a fim de tornar seus
trabalhos instigadores de debates e reflexdes. Nesta etapa conclusiva de suas vidas académicas, o
trabalho final se coloca como o teste decisivo da capacidade de sintese e de pensamento critico,
préprios do arquiteto e urbanista.

A educacao do arquiteto e urbanista, geralmente, segue uma estrutura que permite que os estudantes
se confrontem com uma progressao de diferentes niveis de complexidade tanto em projetos quanto em
trabalhos de outras naturezas. Estas diferencas em complexidade podem ser de carater funcional (como
escala, programa ou sitio) ou tedrico-conceitual. E comum — e faz parte do Projeto Pedagdgico do CAU
PUC-Rio — que os estudantes de arquitetura se submetam sequencialmente a séries de exercicios, onde
diferentes operacdes relacionadas a assuntos arquiteténicos especificos sdo abordadas. Estes incluem:
técnicas de producéo e representacdo espacial, experimentacbes geométricas, andlises urbanas,
variagdes de escala, materiais, entre muitos outros. No entanto, o objetivo mais fundamental dessa
sucessao de exercicios € revelar aos estudantes que o arquiteto e urbanista somente consegue
implementar uma decisdo através de uma operacéo (ou acdo). Ou seja, reforcar que a arquitetura se
trata de uma disciplina calcada pela “pratica”, termo que também deve ser entendido aqui em sentido
mais amplo e n&o apenas projetual (Lopez-Pifieiro 2010).

Nesse modelo pedagogico, o TCC — como trabalho essencialmente critico — torna-se o momento em
que o estudante deve compilar 0 conhecimento adquirido ao longo de sua educacéo e indicar como
planeja usa-lo. A partir da exposicao e entendimento de diferentes questdes histéricas e tedricas, os
estudantes devem definir (declarar) sua posicao, o que se faz usualmente em relacdo a de outros
arquitetos, académicos em geral, entre outros. Desta forma, um TCC deve necessariamente demonstrar
o conhecimento (e reconhecimento) de posicdes disciplinares mais amplas do que as individuais de cada
estudante.

2. PROPOSTA

Boas propostas de trabalho — salvo raras excegdes — tém sua estrutura inicial dividida em trés partes
distintas que servirdo como “guias” na elaboracédo do texto final, sendo elas: titulo, tema e a definicdo do
problema. Uma proposta de trabalho final contém estes pontos sem, contudo, estar limitada a eles.
Estes pontos servem somente como referéncias iniciais e nao devem ser aceites como férmulas
soberanas para propostas bem-sucedidas, nem como roteiros para a elaboracao integral destas. Uma
proposta completa e interessante consegue (e tem que) ir muito além desta configuracao.
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2.1. Titulo

Este pode ser inicialmente algo provisério, mas nunca banal. A natureza do titulo €, simplesmente, a de
introduzir a tematica geral do projeto a pessoas pouco ou nada familiarizadas com eles. Ele pode ter
desde um tom de desafio ou até mesmo ser ambiguo. A caracteristica principal do titulo deve ser
sempre a de gerar curiosidade e anseio das pessoas — principalmente dos membros da banca de
avaliacdo — em conhecer e questionar o projeto. O titulo deve sempre chamar a atencdo para o ponto
(ou conjunto destes) principal dos trabalhos. Se um trabalho apresenta problemas em atrair a atencdo de
seus avaliadores no primeiro instante em que se expde a eles, as chances de falha sdo quase
irreversiveis.

2.2. Tema

Neste item deve-se sempre pensar em, no minimo, dois a trés pontos que funcionam como um “croqui”
tedrico-conceitual do trabalho. Cada um destes pontos deve comunicar a disposicao geral, mas nao
explicar (ainda) especificamente aquilo que o projeto pretende engajar, resolver ou colocar em evidéncia.
O tema nado precisa estar necessariamente alinhado com apenas um campo do conhecimento
arquitetébnico. Ele pode também ser composto pela correta justaposicao e embate de diferentes linhas
de pensamento, desde que se construam argumentos coerentes.

O TCC deseja com isso incentivar uma ampla gama de inquéritos (questionamentos) rigorosos e
provocativos. Nao é possivel (nem desejavel) formular conclusivamente os topicos ou métodos aceitaveis
que um TCC possa envolver, mas a seguinte lista de possibilidades pode ser considerada como uma
ilustracao Util das propostas que podem ser perseguidas (dentre infinitas outras). A lista de exemplos
abaixo ndo deve, de modo algum, ser considerada exaustiva. Destina-se apenas a fornecer exemplos e,
além disso, demonstrar como as categorias de avaliagdo poderao se relacionar com tépicos especificos.
Alguns dos exemplos podem resultar em um TCC que, por exemplo, seja apresentada em um formato
diferente de um projeto dito convencional:

Sugestoes, ficticias, de possiveis recortes tematicos de um TCC:

(A) projeto de trés edificios de programas similares em trés locais
significativamente diferentes.

(B) projeto que investiga o corpo como uma metéafora e padrao
fenomenoldgico para o projeto de um edificio.

(C) desenvolvimento de um novo tipo para um aeroporto, que
considera os multiplos modos de transporte envolvidos na
experiéncia de um aeroporto e suas implicagdes arquitetonicas.

(D) formulacao, através de projecoes de zoneamento e planejamento,
de desenvolvimentos arquiteténicos tipicos em uma érea urbana ou
suburbana.

(E) projeto tedrico e técnico de um sistema estrutural ou de
construgéo avangado, incluindo a projecéo de processos
especificos de material e construgéo.

(F) desenvolvimento de um software original de computador para
suportar tarefas de projeto.

(G) desenvolvimento de novos processos de fabricagéo prototipica.

(H) desenvolvimento de técnicas nas plataformas de software
existentes para realizar tarefas arquiteténicas definidas.

() adaptacao experimental de uma tecnologia existente para
melhorar o desempenho ambiental de componentes ou tipos
arquitetonicos tipicos.

(J) projeto que elabora um espacgo social incorporando tecnologias
de midia e eletrénicas atuais e futuras.

(K) projeto que propde uma adicdo a um objeto arquitetdnico
existente notavel.
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(L) projeto de habitagdo projetado para maximizar aspectos do
desempenho econdémico.

(M) especulagéo tedrica, realizada através do pensamento
arquitetonico, sobre a mudanga dos potenciais estéticos tornados
possiveis pelas tecnologias digitais.

(N) interpretacéo de um objeto arquiteténico historico ou condigao
urbana que propde novas técnicas para questdes arquitetodnicas.

(O) critica de uma condigao cultural predominante realizada através
da manipulagdo das consequéncias arquitetonicas dessa condigao.

2.3. Definicao do Problema

A definicdo do problema é, em termos gerais, a soma dos pontos/assuntos formulados pelo modo como
a sua pesquisa (conhecimento), andlise (achados/testes) e projeto (tedrico e pratico). Ele é descrito como
uma “declaracéo” que explica as questbes primarias relativas aos problemas/desafios que foram
propostos. Entretanto, a palavra “problema” pode gerar algumas confusdes.

Ao se utilizar esta palavra néo se deve subentender uma dificuldade, um dilema, uma crise, etc. Em
outras palavras, ndo existe um problema, per se, em busca de respostas, nem uma situagcdo que
necessite correcdo. A definicdo do problema explica a natureza da probleméatica (problématique), que é
uma nogdo comumente considerada em discursos tedricos ou filoséficos que engloba séries de
questionamentos (retéricos ou nao) que sao desafiados teoricamente e, Nno caso da arquitetura, também
empiricamente. Este termo lida com o conjunto de idéias e desafios que constituem o questionamento
proprio da concepgao arquitetbnica e urbanistica, onde as hipdteses sé&o construidas e testadas
incessantemente, até que se atinja o0 ponto de coeréncia desejado.

O recorte da problematica, que é seguido de uma “declaracdo do problema”, serve para definir uma
situacao e mostrar a direcao da acédo. A problematica surge para focar a atencao tanto do estudante
quanto de seus professores. E importante lembrar que é necessério atrair a atencdo do “leitor” (os
professores avaliando o trabalho, neste caso) e explicar por que o problema em questao é relevante.
Enquanto se deseja trabalhar em um plano espacial e conceitual mais abrangente, ha aspectos
especificos de uma situacao que se deve abordar (Um ou dois, na maior parte dos casos). Nao se pode
resolver tudo!

Uma boa maneira de dar inicio a problematizagéo € introduzir um assunto (ou um lugar) "factualmente”,
ou seja, descrevendo suas principais caracteristicas sob uma luz neutra ou positiva, e entdo introduza
uma contradicao usando a palavra "no entanto". Por exemplo: "A cidade de S&o Paulo é uma das mais
présperas da América do Sul. E o lar de um X nimero de pessoas, um X nimero de indUstrias, tantos
museus, tantas universidades, no entanto, produz muito mais lixo do que é capaz de reciclar. Isso
resulta em materiais descartados e poluicéo excessivos. (Este € apenas um exemplo, nao se trata de
uma sentenca real).

Outra estratégia é situar o problema a partir de perguntas que se iniciam com: O que, Quem, Onde,
Quando e Como (em inglés esta técnica é conhecida como 5W, onde temos What, Who, Where, When e
Why.):

- Qual é o problema? Como vocé pode descrevé-lo
melhor?

- Quais s&o os limites da questéo? (organizacional,
geogréfica, tecnoldgica, etc.)

- Qual o impacto do problema? Qual o impacto que causa
a questao?

- O que acontecera quando for corrigido? O que
aconteceria se nao resolvéssemos o problema ou
abordassemos o problema?

- Qual impacto ele tem em todas as partes interessadas,
(funcionarios, fornecedores, clientes, interessados, etc.)
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- Quais s&o os impactos espaciais (visiveis) do problema?

- Quem afeta o problema? (grupos especifficos,
organizacgdes, partes da cidade, etc.)

- Onde a questéo esta ocorrendo? (somente em
determinados locais, processos, produtos, etc.)

- Quando ocorre o problema”? Quando é necessario
corrigir?

- Por que é importante corrigir o problema ou resolver o
problema (ou aproveitar a oportunidade)? - Qual impacto
tem nos grupos descritos (cidadaos, interessados, etc.)?

Essa rotina de perguntas serao valiosas para se evitar a pergunta: - “E dai?”, que assombra académicos
em geral, uma vez que coloca em cheque a relevancia (pertinéncia) de qualquer trabalho. E fundamental
estabelecer de forma clara a relevancia do TCC e um pequeno truque para isso é simplesmente
adicionar a processos de elaboracdo da declaracdo do problema explicacbes de “por que isto é
relevante”, entendendo também que essa pode ser uma oportunidade, um desafio, ou mesmo um
problema real que precisa ser corrigido.

3. METODOLOGIA & PESQUISA

Cada arquiteto (ou estudantes de arquitetura) tem meios especificos e individuais de trabalhar em cima
de uma tarefa de projeto. Intuicdo, por exemplo, pode ser uma capacidade com um papel muito
importante e significativo no processo. E absolutamente possivel, em certos casos, que se comece a
partir de exercicios de projeto, do objeto, antes de se engajar diretamente com atividades de pesquisa.
Neste caso, sdo os desafios de projeto que irdo delinear os caminhos da pesquisa. Investigacoes através
do projeto podem correr paralelas ou anteceder a pesquisa do programa, como é normalmente feito.
Projetar, pensar a partir do processo de projeto/design € extremamente relevante e encorajado.

Os métodos de pesquisa devem definir os meios pelos quais o trabalho final ira construir a problematica
do projeto. Esta construcdo se da através de diferentes tipos de pesquisa, como (mas nao limitada a
esta lista): pesquisa tedrica — lidando fundamentalmente com a literatura recomendada pelo orientador
ou proposta pelo aluno; pesquisa empirica — analise de dados, estatisticas, cartogréficas, etc.; pesquisa
de projeto — estudos de caso, analises urbanas, precedentes relevantes, etc.

Neste processo € sempre necessario gue se limite de maneira consciente o escopo da pesquisa através
de parédmetros que possam ser claramente definidos e entendidos. Esta parte do trabalho é mais dificil
do que parece. Isto se da porque, a partir do grande emaranhado tedrico-conceitual em que 0s
trabalhos finais de graduacao se inserem, deve-se fazer emergir uma “estrutura narrativa” muito clara,
onde cada paradmetro possa ser identificado com clareza, tanto pelos avaliadores do trabalho quanto
pelos alunos. Por exemplo, é necessario que se diferencie categorias como: o quantitativo do qualitativo,
estruturas de significacéo denotativas das conotativas e métodos raciocinio dedutivos dos indutivos. De
forma resumida, a boa definicdo de par@metros de pesquisa vai determinar quais s&o as linhas
relevantes e irrelevantes de questionamento que comporao a proposta de trabalho. Entretanto, qualquer
estrutura de parametros construida ao longo do trabalho ndo deve ser tida como um elemento rigido do
processo. Ao longo do trabalho, estes parametros poderdo especificamente alterados ou deixados de
lado.

A lista abaixo identifica os dominios de pesquisa gue sdo mais constantemente encontrados em
propostas de trabalhos finais. Aliadas a cada um destes dominios estao perguntas que os estudantes
devem considerar desde 0s primeiros momentos da estruturacdo de suas idéias. Certamente, esta lista
devera ser ampliada e revista caso a caso pelos alunos e seus orientadores, que deverao configurar o
enquadramento mais adequado aos temas sendo trabalhados.
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3.1. Aspectos Econémicos

Qual é a escala de pesquisa e do projeto? Global? / Regional? / Local? etc. Além de estarem
conscientes da escala de alcance econdémico de seu trabalho, os alunos devem também considerar
demandas, limites, interesses e impactos econdmicos de seus projetos.

3.2. Aspectos Socioldgicos

A quem, exatamente, os trabalhos procuram se dirigir? Que condicdes e preocupagdes podem ser
identificadas durante as etapas de andlise e pesquisa? Onde / Em que pontos um projeto pode,
efetivamente, engajar as preocupacdes definidas por sua problematica?

3.3. Aspectos Culturais

Qual é a praxis/costume do contexto em que o projeto se insere? Eles sdo tradicionais (passados sem
alteragdo de geracado a geracao) ou emergentes (hibridos, derivando de transformacbes de atitudes e
credos)?

Tenha sempre em mente a diferenca entre os dominios social e cultural, onde:

Questdes culturais advém de uma identificagcdo da natureza do préprio (individuo) e do grupo baseada
em imagem e arte (ou artesanato, craft). Cultura é produzida, executada e evidencia os valores € normas
de uma sociedade ou grupo especifico. Arquitetura, artes visuais, musica, etc. sdo todos exemplos de
producdes culturais;

Questdes sociologicas advém de uma identificagao da natureza do proéprio (individuo) e do grupo
baseada em costumes e comportamentos. Sociedades organizam normas € valores através dos quais
0s individuos agem dentro de um grupo. Leis (tacitas ou nao), regras de conduta e acordos éticos sao
exemplos de estruturas sociais.

3.4. Aspectos Fisicos

O escopo fisico/material da pesquisa deve se voltar a definicao dos niveis/escalas de alcance, influéncia
e interesse dos projetos: urbano, arquitetdnico, regional, local, interior, limite, etc. Deve-se sempre
questionar o escopo e os limites de cada projeto de modo a situa-los corretamente em suas areas.

3.5. Pressuposicoes de Projeto

Ao longo dos processos de projeto e pesquisa, & necessario que se fagam certas pressuposicoes. Estas
podem estar baseadas em desenvolvimentos preliminares de projeto ou em observagdes intuitivas. Elas
séo formuladas como “dados” do trabalho que se inserem nos escopos da pesquisa, andlise € do
projeto.

A pressuposicdo ndao €, no entanto, um substituto do desenvolvimento de conclusdes coerentes e
rigidamente fundamentadas. Sendo “performativas”, as pressuposicdes de projeto devem se colocar
como uma condicdo ativa, estando inserida nos argumentos de pesquisa para que se estabilizem
questdes aparentemente abertas de maneira que certo argumento possa ser testado, provado ou
invalidado.

3.6. Pesquisa Projetual e Conceitual

Neste ponto deve-se elaborar uma declaragéo de intencdes que delineia a abordagem a ser utilizada na
tarefa projetual a ser cumprida. Esta abordagem definira e lidara com as diferentes relagdes/pontes entre
a pesquisa tedrica e a atividade projetual, evidenciando uma progresséao fundamentada do trabalho.

O conceito — termo tomado da filosofia — deve ser considerado como um “modelo de pensamento” para
o0 projeto. Ele descreve o meio, 0 modus operandi, do trabalho. E o conceito que diz quais sdo as
caracteristicas fundamentais do projeto que irdo operar visando alcancgar os objetivos propostos. Neste
momento importa mais o “como” do que o “de que vai ser feito” ou “de que tamanho algo é”. O conceito
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pode ser metaférico ou metodoldgico e deve ser entendido como um principio que guiara o processo
projetual. Contudo, a definicdo conceitual dos projetos pode ndo acontecer imediatamente no inicio do
processo de pesquisa. Em alguns casos ele derivara dos achados da pesquisa, enquanto em outros ele
se colocara desde o inicio como um “equipamento” de controle e ordenamento.

3.7. Programa

O programa é um componente necessario, através do qual os objetivos do trabalho serao testados.
Entretanto, € um erro comum considerar o programa como um parametro final e decisivo dos trabalhos.
Ao longo do processo de pesquisa, 0 programa mudara e transformara a si mesmo € 0 processo
projetual por inteiro.

4. REDACAO
4.1. Iniciando Textos de Fundamentagéao

Em meio ao processo de fundamentacéo do TCC, inevitavelmente, o estudante sera confrontado com a
necessidade do registro escrito do que esta desenvolvendo. Além da clara necessidade de se manter
um cadastro de como a estrutura do trabalho vem se desenvolvendo, o texto de fundamentacédo é
importante também no monitoramento e aprimoramento deste por parte do estudante. Escrever nao é
apenas um comentario sobre o que foi feito, é parte do préprio “fazer”. (Spector & Damron 2013). E
necessario que haja fluidez entre os componentes graficos, orais e escritos de um TCC. O checklist
abaixo foi concebido para auxiliar no inicio da construgdo dos textos e na sua estruturacéo retérica e
argumentativa geral. Entretanto, estas sugestdes permanecem em um ambito mais genérico, pois
entende que cada TCC representa um conjunto de ideias Unicas, cujas articulagdes proprias sao
decididas caso-a-caso entre 0s estudantes e seus orientadores.

i. Desenvolvimento da hipdtese de trabalho (pesquisa) — a partir de fontes primarias e secundarias de
pesquisa, redigir uma declaracdo de pesquisa que expressa uma alegacdo defensavel (que pode ser
usada ja como declaracdo de interesse), ou seja, que possa ser demonstrada claramente pelos
estudantes através do préprio TCC e da articulacao entre texto, pecas graficas e dados diversos. Esta
hipdtese pode ser composta por duas ou mais sentengas, onde a inicial introduz uma questao, enquanto
as demais oferecem aproximagdes mais especificas. Insira uma declaracao explicitando os interesses e
objetivos do trabalho no fim desta parte (esclarecimento do recorte tanto para si proprio, quanto para 0s
professores e orientadores);

ii. Articulacdo texto x pecas graficas — trabalhar e complementar o conteldo iconografico produzido
como pesquisa. Usar esse material na confeccdo de material grafico complementar capaz de
ilustrar/elucidar os pontos que estdo sendo levantados no trabalho. Indicar fonte e autoria no caso do
uso de material produzido por terceiros;

iii. Disponibilizacdo de informacbes sobre projetos de referéncia e seus contextos (quando for o caso) —
incluir no trabalho informagdes sobre os projetos de referéncia e seus contextos mais amplos que
auxiliarao o leitor. Cuidar para que este conteldo seja objetivo e esclareca pontos pertinentes ao
trabalho (0 que importa dos precedentes ao trabalho), evitando redundancias ou a inclusao de contetido
que nao suporte diretamente a hipdtese;

iv. Articulacdo e organizacdo de paragrafos e secdes — usar a estrutura de paragrafos do texto para
separar diferentes aspectos da pesquisa. Evitar condensar em um Unico paragrafo dois assuntos
distintos. A sucessao de assuntos ao longo dos paragrafos e secdes deve indicar/contribuir para desafiar
e, eventualmente, comprovar a hipdtese inicial. Use exemplos concretos e citagbes para construir
argumentos objetivos;

v. Conclusdo — enfatizar nos paragrafos de conclusao aquilo que foi analisado resumindo e revisando as
ideias principais do trabalho. Explicar como temas especificos se aplicam a outros mais amplos ligados
aos debates e aulas realizados ao longo da disciplina. Provocar o leitor a reagir ou buscar se aprofundar
no tema do ensaio;
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vi. Revisao final — aguardar um ou dois dias apds a conclusao do texto para fazer uma revisao estrutural,
preparando-se para, caso necessario, realizar mudancgas, ajustes ou produzir material novo. Figue atento
as seguintes perguntas que auxiliardo na revisdo: Qual foi o tema/ideia principal da pesquisa? / Como
estes poderiam tornar-se mais claros? / O objetivo da pesquisa foi atingido? / Quao fortes foram as
evidéncias fornecidas? / Como elas foram apresentadas e como poderia fortalecé-las? / Todas as
secOes do trabalho se relacionam com a hipdtese? / Existe alguma forma de se aprimorar essas ligacdes?
/ Vocé identificou algo confuso na linguagem ou na estrutura do ensaio? / Como vocé pode lidar com
eventuais argumentos de oposicao ao ensaio?

4.2. Verdades Absolutas

Todos devem tomar muito cuidado com os tons excessivamente imperativos que sao impostos as
propostas de trabalho. Certas reivindicagdes que muitos trabalhos fazem como sendo detentores da
“verdade” sobre o tema com o qual estao lidando podem ser muito danosas, pois se colocam como
respostas finais de problemas (problematicas) mal definidas. De um modo geral, o problema estd em
conceitos que séo usados e citados sem que tenham sido cuidadosamente estudados e fundamentados
no trabalho. As palavras que representam conceitos — tedricos ou praticos — ndo sao simplesmente
palavras que podem ser usadas indiscriminadamente. Elas estdo carregadas de idéias que ja foram
historicamente discutidas e que precisam ser bem compreendidas para que os trabalhos nao
“tropecem” ao fazer referéncias a conceitos que sejam irrelevantes ao discurso geral ou, até mesmo, a
idéia fundamental do trabalho.

Um bom exemplo disto é o conceito de “espago publico”. Por que sera que todo arquiteto usa este
termo para se referir a qualquer espaco grande o suficiente para abrigar um grupo de pessoas que
esteja localizado fora do “lar”? Nao se deve assumir que o conceito de “espaco publico” é entendido da
mesma forma por diferentes pessoas em diferentes condicdes socio-culturais. E necessario que
questdes como: O que é exatamente espaco publico? / Publico para quem? / Ele é feito publico através
de que? Legislacao? Uso? Acordos tacitos? / Ele é publico apenas pelo mero fato de que alguém pode
adentra-lo sem pedir permissao?

4.3. Problemas? Para quem?
Muitos trabalhos comegam com uma afirmagao como: “O problema é...”

Antes que se definam “problemas”, deve-se questionar o “como” fazé-lo. Como se define algo como um
problema? Para quem certa situagcdo € um problema? Sob quais condigdes ha um problema a ser
resolvido? Deve-se haver uma preocupacdo com a identificacdo do que sao conflitos e divergéncias.
Estes problemas tém reflexos espaciais? Existem potenciais escondidos dentro do “problema”? Como
explora-las?

4.4. Interesses e Motivagoes Pessoais

Vocé € um musico e sempre quis projetar uma sala de concertos durante o curso. Vocé é altamente
engajado em atividades relacionadas as artes cénicas e, por isso, decidiu fazer um complexo teatral
como trabalho final.

Situagdes como as anteriores ndo s&o nada incomuns em meio aos trabalhos finais de graduacéo.
Projetos que sdo derivados de interesses pessoais, talvez pouco ou indiretamente relacionadas a
arquitetura e ao urbanismo, podem resultar em trabalhos riquissimos, pois contribuem para dar uma
motivacao adicional ao aluno. Contudo, ndo se deve: produzir analises que, misteriosamente, anunciam
a necessidade de certo programa para determinada area como forma de resolver uma série de
problemas sécio-econédmicos do local; produzir e mostrar dados e informacdes sem sentido para
confundir professores e colegas de modo que eles ndo vejam a verdade — que vocé tem um interesse
pessoal que mereca um ano de seu esforco e que seu trabalho ndo emergiu milagrosamente de
observacges e andlises em um determinado sitio, etc.
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5. CITACOES, BIBLIOGRAFIA & PLAGIO

Este item final, mas n&o menos importante do que os anteriores, diz respeito a como 0s alunos fazem
referéncia as suas fontes de pesquisa de maneira correta e ordenada. E extremamente importante que
os alunos indiguem de forma precisa 0s meios que utilizaram para construir e desenvolver 0s
fundamentos de seus projetos. Seja através de embates entre teorias de autores conflitantes, ou se
utilizando de autores cujos trabalhos se complementam, é necessario que a origem destas idéias possa
ser facilmente identificada. Desta maneira, os avaliadores tém a capacidade de avaliar quao complexa —
ou superficial — foi a interpretagéo ou transposicao de idéias em um trabalho.

Por conta disso, mesmo quando né&o se reproduzem trechos de textos, idéias, conceitos e teorias
devem ser referenciados. Estas referéncias devem ser feitas a partir da ligacao de componentes do texto
com a bibliografia do trabalho, que tem que estar sempre presente. A formatacéo destas referéncias
deve ser feita de acordo com as normas da PUC-Rio, que serdo explicadas e exemplificadas ao longo
dos tutoriais com os professores.

Finalmente, todo trecho de texto que néo tiver sua fonte corretamente indicada — acidentalmente ou
propositalmente — sera considerado como plagio. O plagio acontece quando alguém se utiliza de idéias
alheias como se fossem delas mesmas, sem fazer as referéncias devidas, e € um considerado como
uma atitude anti-ética que, quando descoberta, € punida severamente.
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