Diagramas e Camadas AULA 04
Representacao e Linguagem em Arquitetura Imagem Digital / Pés-Producéao
ARQ1342 Tépicos Especiais em Arquitetura XXVII Cores & Contrastes
Prof. Gabriel Duarte Tutorial B (parte 2 de 3)



Estrutura Interna das Imagens

Pixel
Pix (picture) el (elements)



658

564

470

376

282

188

94

Estrutura Interna das Imagens

Pixel
Pix (picture) el (elements)

E 0 menor elemento controlavel em um dispositivo de exibiczo.
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Cada pixel € uma parte da
imagem, portanto quando
mais pixels em uma mesma
area, maior a resolucao da
imagem.










Imagem Vetorizada

Imagem Rasterizada



Imagem Vetorizada

Imagem Rasterizada



Estrutura Interna das Imagens

Pixel
Pix (picture) el (elements)

A cada pixel atribui-se uma
cor dentro de um sistema
de 3 ou 4 components
(RGB, CMYK).
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Pixel
Pix (picture) el (elements)

RYB Color Wheel
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Complementary Split Complementary Analagous



Square

Rectangular

Triadic



Henri Matisse, 1908

Paul Gauguin, 1892






Piet Mondrian, 1930

Yves Saint Laurent, fall / winter 1965-66



Jackson Pollock, 1952



Georges Seurat, 1885



William Turner, 1839



Caspar Friedrich, 1824



James Abbot Whistler, 1871



Van Gogh, 1888 Pablo Picasso, 1904



Charles Freger Charles Freger



Zay Yar Lin



Coco Chanel



Componentes de cor da LUZ Componentes de cor da TINTA

CMYK
Processo como funcionam os monitores Processo utilizado por graficas, onde
e como sao gravadas na maquina as a imagem é decomposta em 4 cores:
fotografias digitais. Cyan, Magenta, Yellow e Black, que serao

impressas com tintas nestas cores.

Sintese Aditiva: séo 3 luzes: , Green e
, que juntas, compdem a luz branca.

Sintese Subtrativa: com a jungéo do [SlliNM
consegue-se obter o Preto.




Estrutura Interna das Imagens

Pixel
Pix (picture) el (elements)

Canais
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Estrutura Interna das Imagens




Céus, Fundos e Contexto



Caspar Friedrich, 1818



Nicolas Valencia



Nicolas Valencia



Nicolas Valencia



Alex Hogrefe



Mir



Mir



Labtop



Lee Dunnette Lee Dunnette



Second Prize / http://www.arquideas.net/prisme-mesc1339 Feature Graphics
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Adicionar Background



Adicionar Background / Céu

O céu pode ser composto por 1 imagem



Adicionar Background / Céu

Ou pela combinacao de 2 ou mais imagens



Adicionar Background / Céu

Essas imagens podem ser combinadas por meio de opgdes de mesclagem diversas



Adicionar Background / Céu

Além de niveis de opacidade



Adicionar Background / Vegetacao

Assim como o céu, todos os outros elementos do desenho podem ser compostos pela combinacao de diversas imagens



Adicionar Background / Vegetacao

Assim como o céu, todos os outros elementos do desenho podem ser compostos pela combinacao de diversas imagens



Adicionar Background / Vegetacao

Que, com o auxilio de mascaras e niveis de opacidade, sdo associadas dentro de uma coeréncia visual



Adicionar Background / Vegetacao

Para que as imagens se encaixem em termos de profundidade/luz/cor, outros ajustes podem ser aplicados



Adicionar Texturas / Grama

Novamente, a combinacao de diversas imagens é ferramenta importante na busca por um resultado mais natural
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Adicionar Texturas / Grama

Novamente, a combinacao de diversas imagens é ferramenta importante na busca por um resultado mais natural



