CURSO DE GRADUACAO EM ARQUITETURA E URBANISMO

PROJETO PEDAGOGICO

PARTE |

1. INTRODUCAO

O Curso de Arquitetura e Urbanismo é oferecido sob a responsabilidade académico-administrativa dos Depar-
tamentos de Artes & Design e de Engenharia Civil, em estreita colaboragéo com outros Departamentos da Uni-
versidade. Essa associagdo incorpora abordagens diferenciadas ao curriculo do curso, marcadamente inter-
disciplinar e inovador, que integra um solido embasamento sécio-cultural com um forte componente tecnoldgi-
co.

2. HISTORICO DO CURSO

O Curso de Graduacdo em Arquitetura e Urbanismo, nos termos do que estabelece o Art. 53 da LDB, teve seu
funcionamento autorizado pelo Conselho Universitario da PUC-Rio em 18 de julho de 2001.

O Curso nasce da tradicdo e da experiéncia da PUC-Rio no ensino em areas Tecnoldgicas, em Artes e Dese-
nho Industrial e em Historia.

3. OBJETIVO

O Curso de Graduacdo em Arquitetura e Urbanismo da PUC-Rio visa formar e habilitar o aluno para atuar co-
mo profissional de projeto em arquitetura e urbanismo, em construcao civil, paisagismo, e ho campo da preser-
vacao do patrimdnio artistico e cultural. O Curso foi concebido de maneira a fornecer instrumentos projetuais e
técnicos e a desenvolver o pensamento critico necessario para a inser¢do do novo profissional no mercado de
trabalho.

O Curso se fundamenta numa proposta de ensino integrado, no qual a apreenséo e a percepgdo do espaco
arquiteténico e urbano pressupfe um processo cognitivo baseado em trés pilares: o vivenciar, o fazer e o criar.
Essa concepcao se reflete na estrutura curricular, com destaque para o programa de projetos que possibilita ao
aluno trabalhar desde o inicio do curso na busca de solugdes projetuais e na concepcao do projeto arquitetbni-
co.

O Curso segue a filosofia humanistica que confere aos profissionais formados pela PUC-Rio uma insercao
diferenciada na sociedade e no mercado de trabalho.

4. CONCEPCAO

A atividade profissional do arquiteto e urbanista é ampla e abrangente, permitindo ao graduando atuar em va-
rios campos profissionais. O papel fundamental da Arquitetura e do Urbanismo é o de projetar os espacos
relacionados com as diversas atividades humanas, a partir de conceitos espaciais, estéticos e técnicos integra-
dos a outras areas do saber, objetivando proporcionar ao homem solu¢cdes ambientais mais saudaveis, confor-
taveis, belas e economicamente viaveis.

Arquiteto e urbanista € um profissional que compreende e traduz, por meio de solu¢des viaveis e criativas, as
necessidades de individuos e comunidades no que se refere a concepgédo e organizagao do espago, a constru-
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cdo de edificagdes, a urbanizacao, a utilizacdo racional dos recursos disponiveis e a conservacao e valorizacao
do patriménio construido.

Entende-se como campo de intervencdo do arquiteto e urbanista os espacos nos quais o homem vive. Nesse
sentido, o arquiteto e urbanista € um profissional que desenvolve pesquisa e concretiza projetos de construgao
e reestruturagdo do espaco de modo a garantir a qualidade de vida, atendendo as necessidades funcionais,
psicoldgicas, estéticas e sociais, bem como as relagbes com o meio ambiente.

O exercicio profissional do arquiteto e urbanista, no Brasil, é regulamentado por lei desde 1933. A habilitacéo é
Unica e se da pelo registro do diploma e do histérico escolar pelo sistema CONFEA/CREA. A Lei 5194/66 atri-
bui ao arquiteto e urbanista o exercicio de atividades referentes a edificacfes, conjuntos arquitetdnicos, monu-
mentos, arquitetura paisagistica e de interiores, urbanismo, planejamento fisico, urbano e regional. Nesses
campos, o arquiteto e urbanista pode exercer as atividades de elaboracdo, coordenacéo, supervisao, orienta-
cdo técnica e especificacdo de projetos, planejamento e acompanhamento de obras, assessoria e/ou consulto-
ria, execucao de pericias e avaliacdes.

A formacdo académica do arquiteto e urbanista obedece ao estabelecido na Portaria 1.770 de 21/12/94 do
MEC, que fixa as diretrizes e o conteldo minimo do Curso de Graduacdo em Arquitetura e Urbanismo. Mais
recentemente (1998/1999), no contexto do que estabelece a Lei 9394/96, foi elaborada pela Secretaria de Edu-
cacdo Superior (SESu) do MEC a proposta de Diretrizes Curriculares Nacionais para o Ensino de Graduagéo
em Arquitetura e Urbanismo. O curriculo do Curso de Graduagdo em Arquitetura e Urbanismo da PUC-Rio
atende ao estabelecido para ambos os casos, conforme demonstrado no Anexo | deste projeto.

A concepg¢édo do Curso, expressa em seu curriculo pleno, vai além do estabelecido na legislacéo pertinente ao
incorporar abordagens diferenciadas para um mesmo objeto de estudo, ao valorizar e reconhecer atividades
extra-classe e ao incluir disciplinas optativas ou eletivas especificas e complementares as areas de conheci-
mento do Curso.

5. PERFIL PROFISSIONAL

O Curso de Graduacdo em Arquitetura e Urbanismo da PUC-Rio se propde a formar profissionais capazes de
elaborar projetos, planos e propostas que satisfagam as necessidades de individuos, de instituicdes e da co-
munidade, que possam buscar solu¢fes criativas que se harmonizem com o meio ambiente e socialmente jus-
tas.

O repertério de capacidades e habilidades a serem desenvolvidas séo:

e Consciéncia da responsabilidade social com sélido embasamento moral e ético;

e Conhecimento para avaliar as conseqiiéncias ambientais, econdmicas e sociais decorrentes de sua atua-
¢do profissional com vistas a valorizagdo e a preservacao da arquitetura, do urbanismo, da qualidade de
vida e da paisagem como patriménio e responsabilidade coletiva;

e Capacidade para integrar, com método, fatores sociais e estéticos a qualidade e harmonia do ambiente
construido;

e Habilidade para conceber e concretizar projetos que considerem a utilizagéo racional dos recursos disponi-
veis, a legislacao pertinente e as necessidades dos diversos usuarios, em especial, aqueles portadores de
deficiéncia, idosos, e criancas;

¢ Capacidade de sintese ao integrar conhecimentos interdisciplinares;

e Habilidade de adaptacao a novas situacdes e de absor¢cédo de novas tecnologias e materiais;

e Preparo para exercer a cidadania plena com consciéncia histérica de seu papel.

O arquiteto e urbanista deve ter consciéncia de que € um agente de transformacéo que respeita aspectos an-

tropoldgicos, socioldgicos e econdmicos relevantes ao equilibrio ecolégico do ambiente natural, a preservacao
dos valores histdricos e culturais expressos no ambiente construido e ao desenvolvimento sustentavel.

6. CORPO DOCENTE

A composicao do corpo docente do Curso de Arquitetura e Urbanismo da PUC-Rio prevé:
e Professores de Tempo Continuo
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e Professores Horistas
e Professores Supervisores

A categoria de Professor Supervisor incorporada ao corpo docente do Curso tem origem na experiéncia positi-
va que foi desenvolvida pelo Departamento de Artes & Design da PUC-Rio. Nesta concepcao, professores tém
uma carga horéria adicional de 8 hs (sem alocacdo em sala de aula) para supervisdo de um grupo de discipli-
nas de determinada &rea e de laboratérios.

Entende-se por superviséo de disciplinas, ndo somente a parte administrativa como também o controle da qua-
lidade académica. No caso dos laboratérios, envolve ainda a geréncia dos espacos e dos equipamentos e
materiais utilizados.

A selecao de professores de disciplinas especificas de Arquitetura e Urbanismo é feita com base na qualidade
do curriculo académico e profissional em relagdo a temética da disciplina e na disponibilidade de envolvimento
pleno nas atividades académicas do Curso.

Para as disciplinas de responsabilidade de outros departamentos da PUC-Rio, a sele¢éo € feita em estreita
articulacdo com os departamentos envolvidos, visando identificar professores com o perfil adequado a proposta
curricular do curso.

Registre-se, neste sentido, que, de acordo com o projeto aprovado pelo Conselho Universitario da PUC-Rio, a
implantagdo do curso se dar4 em cinco anos, sendo o corpo docente de carater permanente constituido ao
longo desse periodo.
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PARTE I

7. ESTRUTURA CURRICULAR

A formacéo do arquiteto e urbanista esta intimamente ligada

e A aquisicao e interpretacao do repertério cultural, social e histérico de seu objeto de intervencéo;

e ao levantamento e ao diagnostico do espaco em que sera feita a intervencéo, tanto do ponto de vista funci-
onal quanto simbolico;

a compreenséo das articulagcbes espaciais e percep¢ao do ambiente construido;

a aplicacao pratica de conhecimentos técnico-cientificos e artisticos ao objeto de intervencéo;

ao desenvolvimento de estudos preliminares e anteprojetos, com propostas de solucéo;

a transformagédo das solucgdes selecionadas em projeto definitivo, por meio de memoriais descritivos e de-
senhos técnicos completos;

e agestao e a implantacéo do projeto.

A traducéo desses requisitos no curriculo do Curso de Graduagdo em Arquitetura e Urbanismo da PUC-Rio se
da através da integracdo de matérias de Formacéo Geral, de Representacdo e Expressado, Tecnoldgicas, de
Projeto, de atividades extra-classe e de disciplinas de Formacéo Religiosa. Registre-se, ainda, que os ateliers
de Projetos permitem a aplicacdo imediata dos conhecimentos teéricos adquiridos nas disciplinas, promovendo
um aprendizado profissional continuo a partir do primeiro periodo do Curso.

A implementacdo dessa concepc¢do no curriculo do Curso se reflete em sua estrutura que é subdividida em
grupos de disciplinas e programas de atuacéo profissional. Estes incluem o Programa de Projetos, o Programa
Continuado de Estagio e as Atividades Extra-classe. Os grupos de disciplinas se preocupam com os conheci-
mentos fundamentais integrativos da formac&o humana e com os conhecimentos que caracterizam as atribui-
¢cOes e responsabilidades profissionais. Complementarmente, o curriculo inclui disciplinas eletivas livres, ofere-
cidas no ambito das atividades académicas do Curso e/ou por outros departamentos da PUC-Rio, que permi-
tem que o aluno direcione sua formacao para areas de seu interesse especifico, além de viabilizar sua exposi-
¢80 a outras areas de conhecimento e outras metodologias de ensino.

O grupo de disciplinas de Formagdo Geral abrange Cultura Moderna e Contemporénea, Teoria e Histéria da
Arquitetura, Histéria da Arquitetura no Brasil, Histéria das Cidades, Urbanismo, Planejamento Urbano e Regio-
nal, Estética, Estudos Sdcio-Antropoldgicos, Meio Ambiente e Desenvolvimento Sustentavel e Economia.

As disciplinas de Representagdo e Expressao envolvem as habilidades de expressdo necessarias a atividade
projetual: Desenho de Observacédo, Geometria Descritiva, Desenho de Arquitetura (incluindo aplicagbes de
Informatica), Fundamentos da Linguagem Visual e Compreenséo e Produgéo de Textos.

No grupo de Tecnologia sdo contemplados, sob a forma de disciplinas e/ou areas de atuacéo no Programa de
Projetos, os conhecimentos de Matematica do Espaco e das Formas, Calculo, Fisica, Conforto Ambiental, To-
pografia, Ergonomia, Sistemas Estruturais, Geotecnia, Construcdo Civil, Planejamento e Controle de Obras,
Materiais de Construcdo, Técnicas Construtivas e Instalacdes Prediais e Urbanas.

Em Formac&o Religiosa, as disciplinas O Homem e o Fendmeno Religioso, Cristianismo, Etica Crista e Etica
Profissional apontam para a compreenséao do papel do profissional na sociedade.

O Programa de Projetos foi elaborado a partir de um modelo pedagdgico integrado que considera a atividade
projetual como um processo de cooperagdo entre diversos saberes, configurados nesta proposta como conteu-
dos basicos e conteldos complementares, que se integram e se complementam na concepcao e elaboracao
de cada projeto. Os Projetos tratam de campos de atividade que abrangem varios segmentos de atuagdo do
arquiteto e urbanista: Introducdo ao Projeto, Projeto do Espaco Residencial, Projeto do Espaco do Trabalho,
Projeto do Espaco Coletivo Projeto de Revitalizacdo e Reutilizagdo, Projeto Urbano, Projeto de Paisagismo,
Projeto de Arquitetura Utdpica, além do Projeto Final com tema livre.

Dessa forma, o ensino de Projeto, ao exercitar a investigacdo e a pratica da profissédo, estimula, ainda na sua
formacao, a realizacdo de projetos atualizados com as diversas vertentes que compdem a atividade projetual.
A participacao de diversos professores de diversas areas, compartilhando contetidos e desenvolvendo novas
competéncias, visa a integracao efetiva entre a teoria e a pratica, a criatividade e o pensamento critico.

Além disso, o curriculo do Curso de Graduagdo em Arquitetura e Urbanismo da PUC-Rio incorpora o reconhe-
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cimento de atividades extra-classe relevantes para que o aluno adquira o saber e as habilidades necessérias a
sua formacdo. O aproveitamento, para fins de integralizacdo do curriculo, encontra-se regulamentado em le-
gislacdo especifica da Instituicdo e estabelece que as atividades complementares nédo séo passiveis de grau,
tém que ter aprovacdo prévia dos colegiados competentes e sdo necessariamente desenvolvidas sob a res-
ponsabilidade de pelo menos um professor.

Finalmente, o Programa Continuado de Estagio possibilita ao aluno exercitar a investigacdo e a pratica da pro-
fissao fora da Universidade. Isso se dara através da atuagdo em um Escritério Modelo, participando em proje-
tos de cunho social, e/ou através de convénios com escritérios de projeto de Arquitetura e Urbanismo.

PROGRAMA DE PROJETOS

O Programa de Projetos tem uma metodologia integrada para o ensino de Arquitetura e Urbanismo que con-
grega conteudos, posturas e fazeres. Essa integracdo € alcancada pela associa¢do de matérias de fundamen-
tagdo com a prética profissional. O Programa aborda campos de atividades profissionais do arquiteto e urba-
nista, promovendo discussao integrada e abrangente das diversas questdes envolvidas na elaboragéo de pro-
jetos de Arquitetura e Urbanismo. A idéia central é a criagdo de um ambiente aberto para o compartilhamento
dos conhecimentos da carreira profissional, o que sé é possivel no meio académico. S&o adotados campos de
atividade em que séo levantadas questfes atuais de maneira a acompanhar a evolugéo e transformacédo da
sociedade e da tecnologia.

Na grade curricular do curso, os campos de atividade estdo contemplados nas seguintes disciplinas de proje-
tos:

e Introducéo ao Projeto;

Projeto do Espaco Residencial I;
Projeto do Espaco do Trabalho;

Projeto do Espaco Coletivo;

Projeto de Revitalizagdo e Reutilizaco;
Projeto Urbano;

Projeto de Paisagismo

Projeto da Arquitetura Utdpica;

Projeto do Espaco Residencial Il;
Projeto Final.

Além dos Projetos listados, foi concebida uma disciplina (Proposta do Projeto Final) que tem por objetivo a
escolha do tema e a demonstracéo da viabilidade do Projeto Final dentro do periodo previsto. O Projeto Final,
gue pelas Diretrizes Curriculares do MEC é obrigatério e individual, pode abordar temas livres de Arquitetura
e/ou Urbanismo.

Os projetos compreendem diversas matérias que envolvem Conteldos Basicos e Complementares. A carga
horaria de cada conteudo foi definida em func&o dos objetivos do projeto e as aulas serdo ministradas sob for-
ma tedrica e/ou pratica, ou ainda através de palestras e visitas. O Anexo |l deste projeto apresenta uma tabela
com a insercao dos Conteldos Basicos e Complementares nas disciplinas de Projeto.

Ao todo séo 3 (trés) as areas de Conteudos Basicos e 10 (dez) de Contetdos Complementares no Programa
de Projetos:

Conteudos Bésicos:
1. Representacdo (expressao grafica e escrita, criatividade, apresentacdo e comunicacao visual)
2. Histéria, Teoria e Critica (historia e teoria da arquitetura, critica de projeto, semiédtica e estética)
3. Tecnologia e Sistemas Estruturais (técnicas construtivas, tecnologia da constru¢do, materiais de cons-
trucado, tecnologias alternativas, bidnica, estruturas de concreto armado, de aco e de madeira)

Conteudos Complementares:

Urbanismo (preservacgédo de patriménio cultural, legislacéo urbanistica e mercado imobiliario)
Paisagismo

Questdes Sociais

Questdes Ambientais

Conforto Ambiental (iluminacéo, acUstica e conforto térmico)

Topografia e Geotecnia

Instalac@es e Infra-estrutura (hidraulica, elétrica e saneamento)

NogakrwbdE
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8. Mobiliario e Equipamentos
9. Ergonomia
10. Prética profissional (administracéo, negocios, legislacdo, marketing e orcamento)

A conteudo principal, Desenvolvimento de Projetos, funcionara como elo de ligagao entre os Contelidos Basi-
cos e Complementares.

A carga horaria dos Contelidos Béasicos e Complementares varia em funcéo do tema de cada projeto. A idéia é
criar ritmos, dinamicos e alternados, de momentos de criagdo e/ou concep¢do com os de absorcdo de conhe-
cimentos especificos do Projeto.

Os alunos recebem, portanto, informacdes de diversas areas e tém que compatibilizar e priorizar as decises
de projeto. E fundamental aqui evidenciar a intencao de fazer o aluno entender os multiplos aspectos existen-
tes, muitas vezes conflitantes, na elaboracédo de um projeto e, com isso, desenvolver capacidade de sintese e
de deciséo.
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8. GRADE CURRICULAR

Teoria Exerc Lab. Créditos
(T+0.5E+L)
Formacao Geral (OC) 38|
ART 1420 - Cultura Moderna e Contemporanea 4 0 0 4
ARQ 1000 - Introdugéo a Profissdo de Arquiteto 2 0 0 2
ARQ 1001 - Teoria e Historia da Arquitetura | 3 0 0 3
ARQ 1002 - Teoria e Historia da Arquitetura Il 3 0 0 3
ARQ 1003 - Urbanismo 4 0 0 4
ARQ 1004 - Planejamento Urbano e Regional 2 0 0 2
ARQ 1005 - Teoria e Histéria da Arquitetura Il 3 0 0 3
Clv 1715 — Meio Ambiente e Desenvolvimento Sustentavel 2 0 0 2
HIS 1850 - Histdria das Cidades 3 0 0 3
HIS 1430 - Histéria da Arquitetura no Brasil 3 0 0 3
FIL 1815 — Estética 4 0 0 4
SOC 1139 - Estudos Sdcio-Antropologicos 2 0 0 2
ECO 1103 - Economia (para Arquitetura, Eng. e Des. Industrial) 3 0 0 3
Representacédo e Expresséo (OC) 22
ART 1020 - Desenho de Observacao 1 0 3 4
ART 1027 — Geometria Descritiva 3 0 0 3
ART 1028 - Desenho de Arquitetura | 1 0 2 3
ART 1029 - Desenho de Arquitetura Il 0 0 3 3
ART 1030 - Desenho de Arquitetura Ill 0 0 3 3
ART 1210 - Fundamentos da Linguagem Visual 2 0 2 4
LET 1920 - Compreenséao e Producéo do Texto Técnico 2 0 0 2
Tecnologia (OC) 40
MAT 1071 - Matematica do Espaco e das Formas 2 0 0 2
MAT 1072 - Célculo na Arquitetura 3 0 0 3
FIS 1011 — Fisica na Arquitetura 1 0 2 3
FIS 1012 — Aspectos Fisicos no Conforto Ambiental 1 0 2 3
ARQ 1006 - Conforto Ambiental 2 0 1 3
CIV 1301 - Topografia na Arquitetura 2 0 0 2
ART 1819 - Ergonomia na Arquitetura 2 0 0 2
CIV 1111 - Sistemas Estruturais na Arquitetura | 3 0 0 3
CIv 1112 - Sistemas Estruturais na Arquitetura Il 3 0 0 3
CIV 1113 - Sistemas Estruturais na Arquitetura lll 3 0 0 3
ClV 1581  — Geotecnia na Arquitetura 3 0 0 3
CIV 1324 - Instala¢des Prediais e Urbanas 3 0 0 3
CIV 1305 - Construgéo Civil 4 0 0 4
CIvV 1342 - Planejamento e Controle de Obras 3 1 0 3
Programa de Projetos (OC) 106
ARQ 1101 - Introducéo ao Projeto 9 0 3 12
ARQ 1102 - Projeto do Espago Residencial | 9 0 3 12
ARQ 1103 - Projeto do Espaco do Trabalho 9 0 3 12
ARQ 1104 - Projeto do Espaco Coletivo 9 0 3 12
ARQ 1105 - Projeto de Revitalizacédo e Reutilizagéo 9 0 3 12
ARQ 1106 - Projeto Urbano 9 0 3 12
ARQ 1107 - Projeto de Arquitetura Ut6pica 4 0 2 6
ARQ 1108 - Projeto do Espacgo Residencial Il 9 0 3 12
ARQ 1109 - Proposta do Projeto Final 3 0 3 6
ARQ 1110 - Projeto Final 4 0 0 4
ARQ 1111 - Projeto de Paisagismo 2 0 4 6
Religiosas (OR/PR) 12
CRE 1100 - O Homem e o Fendmeno Religioso 4 0 0 4
CRE 0700 - Cristianismo 4 0 0 4
CRE 1141 - Etica Cristd 2 0 0 2
CRE 1158 - Etica Profissional (para Arquitetura e Des. Industrial) 2 0 0 2
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Programa de Atuacéo Profissional e de Pesquisa (OC) 8
ARQ 1201 — Programa Continuado de Estagio | 1 0 O 1
ARQ 1202 — Programa Continuado de Estagio Il 1 0 o 1
Atividades Académicas Complementares (ACP) 6 0O O 6
Eletivas Livres (EL) 20 0 O 20
Numero Total de Créditos 246
Carga Horéria Semanal 196 1 50

Carga Horaria Semestral (x 15) 2940 15 750

Carga Horéria Total (1 CR = 15 H/semestre) | 3705|
Eletivas Livres oferecidas pelo Curso

ARQ 1301 — Introducéo ao Urbanismo 2 0 O 2
ARQ 1302 — Projeto de Interiores | 4 0 O 4
ARQ 1303 — Projeto de Interiores Il 4 0 O 4
ARQ 1304 — Arquitetura Hospitalar 4 0O O 4
ARQ 1305 — Arquitetura de Grandes Equipamentos Urbanos 4 0 O 4
ARQ 1306 — Seminérios Avancados de Urbanismo 2 0 O 2
ARQ 1307 — Projeto de Interesse Social 3 0 O 3
ARQ 1308 — Infraestrutura Urbana 2 0 O 2
ARQ 1309 — Evolug&o Urbana no Brasil 2 0O o 2
ARQ 1310 — Tépicos Avancados em Teoria e Historia da Arquitetura 2 0 O 2
ARQ 1311 — Arquitetura Contemporanea no Brasil 2 0 O 2
ARQ 1312 — Métodos Avangados de Representagdo em Arquitetura 3 0 O 3
ARQ 1313 — Tépicos Especiais em Arquitetura | 2 0 O 2
ARQ 1314 — Topicos Especiais em Arquitetura Il 3 0O o 3
ARQ 1315 — Tépicos Especiais em Arquitetura Il 4 0 o 4
ARQ 1316 — Projetos Especiais em Arquitetura | 4 0 o 4
ARQ 1317 — Projetos Especiais em Arquitetura Il 4 0 O 4
ARQ 1318 — Projetos Especiais em Arquitetura Ill 6 0 o 6
ARQ 1401 — Rochas Ornamentais 2 0 O 2
Eletivas Livres sugeridas

ART 1612 — Semidtica 0

MAT 1703 — Estatistica Aplicada ao Urbanismo 2 0 O 2
Clv 1114 — Sistemas Estruturais na Arquitetura IV 3 0 0

As ementas das disciplinas se encontram no Anexo |l deste projeto.
(t-e-): Carga horaria semanal para teoria, exercicios e laboratério, respectivamente.
OC: Obrigatéria do Curso — OR: Obrigatoria Religiosa — PR: Obrigatoria de um grupo de disciplinas optativas religiosas.

9. REGIME ESCOLAR

A exemplo de todos os cursos de graduacgéo da PUC-Rio, o Curso de Graduagé@o em Arquitetura e Urbanismo
adota o regime de créditos, com o qual se assegura maior grau de flexibilidade ao processo de ensino. Assim,
cada disciplina e/ou projeto constante da grade curricular corresponde a um determinado numero de créditos,
gue sao contabilizados a favor do aluno quando a disciplina é cursada com aproveitamento.

A periodizacéo sugerida, embora ndo seja obrigatéria, orienta o aluno na organizacéo de seu curso, pois leva
em conta o tempo adequado para sua concluséo e a cadeia de pré-requisitos.

A avaliacé@o do aproveitamento escolar se da de acordo com a legislagdo vigente e o estabelecido no Regimen-
to da PUC-RIo para os cursos de graduacdo. No caso das disciplinas do Programa de Projetos, por sua natu-
reza, a avaliacdo é feita por uma banca especificamente designada e o grau final leva em conta o conjunto de
areas de conhecimento que integram cada um dos projetos.

O Curso prevé um prazo minimo de 10 (dez) e um maximo 20 (vinte) periodos semestrais, para a integraliza-
¢do dos 246 créditos do Curso, que correspondem a um total de 3.705 horas/aula. Isso esta de acordo com as
diretrizes curriculares que estabelece carga horaria minima de 3.600 horas para o Curso de Graduacao em
Arquitetura e Urbanismo, integralizada no prazo minimo de 5 (cinco) anos.
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PERFIL DO CURRICULO POR CREDITOS
Total de créditos: 246 — Total Horas/Aula: 3705

Disciplinas Obrigatérias Disciplinas Optativas* Disciplinas Eletivas?
Tipo Créditos  Tipo Créditos  Tipo Créditos
OC Curso 214 EL Livres 20
OR Religiosas 08 PR Religiosas 04

! As disciplinas optativas séo de escolha do aluno, sendo escolhida uma disciplina por grupo de optativas.
2 As disciplinas eletivas sdo de escolha do aluno, sendo as eletivas livres de qualquer departamento.
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10. PERIODIZACAO DO CURRICULO

CR CR
Periodo 1 28 Periodo 2 25
ARQ 1000 Introducéo a Profisséo de Arquiteto 2||ARQ 1001 Teoria e Historia da Arquitetura | 3
ARQ 1101 Introducéo ao Projeto 12{|ARQ 1102 Projeto do Espago Residencial | 12
ART 1020 Desenho de Observacgéo 4||ART 1027 Desenho de Arquitetura | 3
ART 1420 Cultura Moderna e Contemporanea 4{|ART 1028 Geometria Descritiva 3
MAT 1071 Matematica do Espaco e das Formas 2|[|ART 1210 Fundamentos da Linguagem Visual 4
CRE 1100 O Homem e o Fendmeno Religioso 4
Acumulado 28 Acumulado 53
Periodo 3 25 Periodo 4 28
ARQ 1002 Teoria e Histéria da Arquitetura Il 3[{|/ARQ 1005 Teoria e Histoéria da Arquitetura llI 3
ARQ 1103 Projeto do Espaco do Trabalho 12[|ARQ 1104 Projeto do Espago Coletivo 12
ART 1029 Desenho de Arquitetura Il 3||ART 1030 Desenho de Arquitetura lll 3
CIV 1301 Topografia na Arquitetura 2|[FIS 1011  Fisica na Arquitetura 3
MAT 1072 Célculo na Arquitetura 3||HIS 1850 Historia das Cidades 3
SOC1139 Estudos Sécio-Antropoldgicos 2||CRE O700 Cristianismo 4
Acumulado 78 Acumulado 102
Periodo 5 25 Periodo 6 22
ARQ 1003 Urbanismo 4||ARQ 1106 Projeto Urbano 12
ARQ 1105 Projeto de Revitalizacdo e Reutilizacdo 12||ARQ 1006 Conforto Ambiental 3
CIV 1111 Sistemas Estruturais na Arquitetura | 3[|/ARQ 1201 Programa Continuado de Estégio | 1
FIS 1012  Aspectos Fisicos no Conforto Ambiental 3(|CIV 1112  Sistemas Estruturais na Arquitetura Il 3
HIS 1430 Historia da Arquitetura no Brasil 3(|CIV 1305 Construcgéo Civil 3
Acumulado 127 Acumulado 151
Periodo 7 20 Periodo 8 23
ARQ 1004 Planejamento Urbano e Regional 2({|/ARQ 1108 Projeto do Espaco Residencial Il 12
ARQ 1107 Projeto de Arquitetura Utdpica 6[|[ARQ 1202 Programa Continuado de Estagio Il 1
ARQ 1111 Projeto de Paisagismo 6[{|/ART 1819 Ergonomia na Arquitetura 4
CIV 1113 Sistemas Estruturais na Arquitetura Ill 3||FIL 1815  Estética 4
CIV 1324 Instala¢Bes Prediais e Urbanas 3||CRE 1141 Etica Crista 2
Acumulado 173 Acumulado 194
Periodo 9 16 Periodo 10 9
ARQ 1109 Proposta do Projeto Final 6({|/ARQ 1110 Projeto Final 4
CIV 1342 Planejamento e Controle de Obras 3||CRE 1158 Etica Profissional (p/ Arg. e Des. Ind.) 2
CIV 1715 Meio Ambiente e Des. Sustentavel 2|[ECO 1103 Economia (p/ Arg., Eng. e Des. Ind.) 3
CIV 1581 Geotecnia na Arquitetura 3
LET 1920 Compreenséao e Producao do Texto Técnico 2
Acumulado 208 Acumulado 220
Total de créditos 220
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11. SISTEMA DE AVALIAGAO DOCENTE E DISCENTE

(ndo estdo incluidas as disciplinas eletivas livres e atividades complementares)

O trabalho académico desenvolvido no ambito do curso estd sob permanente processo de avaliacdo. Reuni-
des quinzenais do corpo docente com a Coordenacédo do Curso permitem o acompanhamento das atividades
desenvolvidas pelos professores que sdo, também, avaliados, ao final de cada semestre, pelos alunos.

As disciplinas e os docentes e s&o avaliados semestralmente através de um questionario especifico (vide mo-
delo no Anexo IV). O resultado da avaliagdo semestral é analisado pela Comissdo Académica do Curso (item
13.1) e pelos docentes envolvidos em cada disciplina, servindo de base para eventuais ajustes académicos.

A avaliacdo discente é feita através de provas, exercicios, seminarios e trabalhos. No programa de projetos,
além da avaliacdo acima, séo previstas pré-bancas e bancas dos projetos finais das disciplinas.

11
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PARTE Il

12. ATIVIDADES DE INTERACAO ENSINO E PESQUISA, GRADUACAO E POS-GRADUAGCAO

Por se tratar de Curso recém criado, a criacdo e/ou o desenvolvimento de linhas de pesquisa em Arquitetura e
Urbanismo ainda ndo se coloca como atividade prioritaria, embora esta questao esteja intimamente relacionada
com a consolidacao da area no longo prazo.

E interessante, porém, observar, tal como ilustrado na figura abaixo, a existéncia de possiveis interfaces entre
objetos de estudo da Arquitetura e Urbanismo e linhas de pesquisa desenvolvidas ndo apenas nos Departa-
mentos diretamente relacionados com o Curso, mas também em outros Programas de Po6s-Graduagéo da

PUC-Rio (fonte:

Catalogo dos Cursos de Pés-Graduacéo).

O trabalho desenvolvido no &mbito dessas linhas de pesquisas ja consolidadas na PUC-Rio, podera subsidiar o
desenvolvimento de pesquisas mais especificas em Arquitetura e Urbanismo, tdo logo seja concluida a fase de
implantacdo do Curso.

L
/%
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13. COORDENACAO DO CURSO

A responsabilidade pela administracdo académica do Curso é da Comissdo de Coordenacédo do Curso de Ar-
quitetura e Urbanismo. Integram essa Comissdo um Coordenador Académico que, de acordo com a legislacao
em vigor, deve ser um arquiteto e urbanista e dois coordenadores administrativos indicados pelos Departamen-
tos de Artes & Design e de Engenharia Civil.

13.1. Comisséo Académica de Arquitetura e Urbanismo

As diretrizes gerais do Curso, sua politica académica e demais assuntos académicos sédo decididos pela Co-
missdo Académica de Arquitetura e Urbanismo, presidida por um dos coordenadores do Curso, € constituida
da seguinte maneira:

e 0s trés membros da Comisséo de Coordenacdo do Curso,

e dois representantes indicados pela Comissao Geral do Departamento de Artes & Design,

o dois representantes indicados pela Comissdo Geral do Departamento de Engenharia Civil

e um representante indicado pela Comisséo Geral do Departamento de Histéria,

e dois representantes eleitos pelos professores de disciplinas especificas do Curso (cédigo ARQ) e

e dois representantes do corpo discente.

Dentre as atribuicbes desta Comisséo, destaca-se a politica de contratagdo de professores paras as disciplinas
especificas do Curso (codigo ARQ).

14. ESPACO FiSICO
14.1. Salas de aula

Por suas caracteristicas, o desenvolvimento do ensino de Arquitetura e Urbanismo exige espagos e equipa-
mentos especializados. Com o intuito de maximizar a utilizagdo desses espacos, a periodizacéo sugerida para
o Curso de Graduagdo em Arquitetura e Urbanismo concentra nos oito primeiros periodos do Curso as discipli-
nas especificas da habilitacdo que precisam ser oferecidas em salas especiais com, no maximo, 35 prancheta,
e com equipamentos de apoio multimidia (um totem de apoio com televisdo, video e computador interligados);
os dois ultimos periodos sédo constituidos majoritariamente por disciplinas que possibilitam um maior uso de
salas convencionais.

14.2. Laboratérios

Pelas Diretrizes Curriculares do MEC, um Curso de Graduagdo em Arquitetura e Urbanismo necessita de pelo
menos quatro laboratorios:

e Laboratorio de Conforto Ambiental

Laboratério de Tecnologia da Construgéo

Laboratorio de Informatica

Laboratorio de Maquetes

A criacdo desses laboratérios, tal como estabelecido no projeto de implantacdo do Curso, se dara de diferen-
tes formas posto que, em alguns casos, trata-se, apenas, de ampliacdo de laboratérios ja existentes na PUC-
Rio, para atender aos alunos de outros cursos de graduacdo. No que se segue, a situacdo atual de cada um
desses espacos.

14.2.1. Laboratorio de Conforto Ambiental

O Laboratorio de Conforto Ambiental do Departamento de Engenharia Mecanica da PUC-Rio ndo atende, ple-
namente, posto que ndo possibilita, por exemplo, o desenvolvimento de experimentos envolvendo iluminacéo e
acustica. Estudos estdo sendo desenvolvidos visando sua adaptacéo e/ou na criacdo de um novo laboratorio
gue permita o desenvolvimento de experimentos, estudos e treinamentos envolvendo condi¢ces de temperatu-
ra, ventilagao, insolacéo, iluminagdo e acustica, capazes de afetar o ambiente natural, urbano e edificado.

13
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14.2.2. Laboratério de Tecnologia da Construcgao

O Departamento de Engenharia Civil ja conta com o Laboratério Estruturas e Materiais, com todos equipamen-
tos necessarios. Este laboratdrio sera de uso comum e sua ampliacdo, necessaria para atender ao volume de
alunos esperado, se dard, ao longo do processo de instalagédo do Curso.

14.2.3. Laboratério de Informatica
Serao utilizados os Laboratdrios existentes na PUC-Rio, uma vez que atendem aos requisitos estabelecidos
pelo MEC e as necessidades do Curso.

14.2.4. Laboratério de Maquetes

O Departamento de Artes & Design ja conta com um Laboratério de Representacdo em Volume, com todos
equipamentos necessarios. No entanto, assim como para o Laboratério de Tecnologia da Construcdo, durante
a implantacdo do Curso o espaco sera ampliado para receber os 350 alunos previstos.

14.3. Atividades Complementares

14.3.1. Escritério Modelo

A criag8@o de um escritério modelo ou similar, € um dos itens recomendados pelo MEC para o desenvolvimento
adequado do ensino de Arquitetura e Urbanismo. A criacdo desse espaco e/ou a oferta de estégios, através de
convénios com escritérios de Projeto de Arquitetura e Urbanismo, é parte integrante do projeto do Curso e de-
vera ser implementado ao longo dos primeiros periodos de implantagao do Curso.

14.3.2. Canteiro Experimental
O curso prevé também a criagdo de um canteiro experimental, onde o aluno possa exercitar atividades praticas
relacionadas com a construcgéo civil, além de visitas externas a canteiro de obras na cidade do Rio de Janeiro.

14.3.3. Apoio Administrativo

O Curso de Graduacdo em Arquitetura e Urbanismo se diferencia da maioria dos cursos de graduacdo ofere-
cidos na PUC-Rio ao atribuir a responsabilidade pela administracdo académica do Curso a mais de um Depar-
tamento. Esse modelo reflete a concepcgédo interdisciplinar do Curso e impde cuidados especiais no que diz
respeito a sua infraestrutura administrativa. As instalacdes para este fim destinadas, abrigam a Secretaria Ad-
ministrativa e a Coordenacgéo do Curso de maneira satisfatoria.

14
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ANEXO | — ATENDIMENDO A LEGISLAGCAO CURRICULAR DO MEC

A tabela abaixo relaciona as matérias que, de acordo com o MEC, devem constar como contelido essencial de um Curso de Graduacdo em Arquitetura e Urba-
nismo. A tabela demonstra que o Curso da PUC-Rio atende a esses requisitos minimos. Estéo indicadas as disciplinas e os contelidos basicos do Programa
de Projetos do curriculo da PUC-Rio, com a correspondente carga horaria, onde cada matéria é considerada.

Portaria 1.770 do MEC de 21/12/1994

Diretrizes Curriculares da SESuU/MEC
(1998/1999)

Curriculo PUC-Rio: Disciplinas e Conte-
Gdos Béasicos no Programa de Projetos

Matérias de Fundamentacédo

Estética, Histéria das Artes

Estética e Historia das Artes

Estética (60 h)
Cultura Moderna e Contemporanea (60 h)

Estudos Sociais e Ambientais

Estudos Sociais e Econbémicos

Estudos Sé6cio-Antropoldgicos (30 h)
Economia (45 h)
Programa de Projetos: Questdes Sociais (30 h)

Estudos Ambientais

Meio Ambiente e Des. Sustentavel (30 h)
Programa de Projetos: Questdes Ambientais (30 h)

Desenho

Desenho e Meios de Representagéo e Expresséo

Desenho de Observacgéo (60 h)

Geometria Descritiva (45 h)

Desenho de Arquitetura I, 1l e [11(105h)
Fundamentos da Linguagem Visual (60 h)
Producéo e Leitura de Textos (30 h)

Programa de Projetos: Representacéo Gréfica e
Escrita (120 h)

Matérias Profissionais

Historia e Teoria da Arquitetura e Urbanismo

Historia e Teoria da Arquitetura, do Urbanismo e do
Paisagismo

Teoria e Histéria da Arquitetura I, 1l e [11(105h)
Historia da Arquitetura no Brasil (45 h)

Histdria das Cidades (45 h)

Programa de Projetos: Teoria/Histéria/Critica (75 h)

Técnicas Retrospectivas

Técnicas Retrospectivas

Projeto de Revitalizacdo e Reutilizacao:
Desenvolvimento de Projeto (90 h)
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Projeto de Arquitetura, de Urbanismo e de
Paisagismo

Projeto de Arquitetura, de Urbanismo e de
Paisagismo

Programa de Projetos:
Desenvolvimento de Projeto (810h)

Tecnologia da Construcéo

Tecnologia da Construcéo

Construcéo Civil (60 h)

Planejamento e Controle de Obras (60 h)
InstalacBes Prediais e Urbanas (45 h)

Programa de Projetos: Instalag8es e Infra-estrutura
(75 h)

Programa de Projetos: Tecnologia e Sistemas Es-
truturais (60 h)

Sistemas Estruturais

Sistemas Estruturais

Sistemas Estruturais na Arquitetura | a lll (135 h)
Célculo na Arquitetura (45 h)

Fisica na Arquitetura (45 h)

Geotecnia na Arquitetura (45 h)

Programa de Projetos: Sistemas Estruturais (60 h)
Programa de Projetos: Geotecnia (15 h)

Conforto Ambiental

Conforto Ambiental

Conforto Ambiental (45 h)
Aspectos Fisicos no Conforto Ambiental(45 h)
Programa de Projetos: Conforto Ambiental (30 h)

Topografia

Topografia

Topografia na Arquitetura (30 h)
Programa de Projetos: Topografia (15 h)

Informatica Aplicada & Arquitetura e Urbanismo

Informatica Aplicada & Arquitetura e Urbanismo

Desenho de Arquitetura [11(45 h)
Programa de Projetos: Representa¢éo (90 h)

Planejamento Urbano e Regional

Planejamento Urbano e Regional

Planejamento Urbano e Regional (30)

Urbanismo (60 h)

Projeto Urbano: Desenvolvimento de Projeto (90 h)
Programa de Projetos: Urbanismo (75 h)
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ANEXO Il = INSERCAO DE CONTEUDOS BASICOS E COMPLEMENTARES NO PROGRAMA DE PROJETOS
A tabela abaixo mostra a insergdo, por semestre, das matérias de fundamentacédo, chamadas de Contelidos Bésicos, nas disciplinas do Programa de Projeto.

Projeto Introducéo ao | Espago Resi-| Espaco do |Espago Cole- | Revitalizagéo | Projeto Urba- | Projeto de Arquitetura | Espaco Resi- | Final de Gra-

Projeto dencial | Trabalho tivo Reutilizacdo no Paisagismo Utopica dencial Il duacéo CH
Desenvolvimento de Pro- 90 90 90 90 90 90 60 60 90 60 810
jeto
Conteudos Basicos 315
Representacéo 0 0 0 0 0 [0] [0] 120
Histéria/Teoria/Critica (0] (0] (0] [¢] 0 [¢] 0 75
Tecnologia e Sistemas Estrutu-
rais 0 0 0 0 (0] (0] o 120
Contetdos Complementa-
res 375
Urbanismo (0] (0] (0] (0] 0 (0] (0] 75
Paisagismo o] o o o o o 0 30
Questbes Sociais 0 0 0 0 0 0 0 30
Questdes Ambientais 0 0 0 0 0 0 0 30
Conforto Ambiental o o o o o o o 30
Topografia e Geotecnia 0 0 0 0 0 0 0 30
Instalacdes e Infraestrutura 0 0 0 (o) 0 0 0 75
Mobiliario e Equipamentos [o] [o] [o] [o] [o] o 0 30
Ergonomia (0] o [o] [o] [o] [o] o 15
Prética Profissional (o] [o] [o] [o] [o] [e] 0 30
TOTAIS: 180 180 180 180 180 180 90 90 180 60 1500
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ANEXO Ill - EMENTAS DAS DISCIPLINAS
DISCIPLINAS OBRIGATORIAS

CODIGO

ARQ 1000

ARQ 1001

ARQ 1002

ARQ 1003

ARQ 1004

ARQ 1005

ARQ 1006

ARQ 1101

ARQ 1102

ARQ 1103

Nome da Disciplina - (Carga Horéaria)* N° de créditos - Pré-requisito(s)
! (t-e-l): Carga horaria semanal para teoria, exercicios e laboratério, respectivamente.

Introdugédo a Profissdo de Arquiteto - (2-0-0) 2

Conceitos fundamentais de arquitetura, urbanismo e cidade. O significado cultural da obra arquite-
tonica e nogBes preliminares de patrimdnio edificado. Os diferentes fazeres, atividades e oportuni-
dades existentes no universo profissional do arquiteto. A ética e responsabilidade social do profis-
sional de arquitetura. As instituices, 6rgéos oficiais reguladores e fiscalizadores, as organizacbes
associativas e de defesa da profissao.

Teoria e Histdria da Arquitetura | - (3-0-0) 3

Estudo e andlise da Linguagem Classica da Arquitetura, através do seu fundamento basico - o
conceito de ordem Arquitetdnica. Principais tdpicos: as origens da Antigiiidade Grego-Romana, a
redescoberta dos Antigos no Renascimento, a dilatacdo sintatica no Barroco, a purificagdo das
formas no Neoclassico, a converséo disciplinar na Academia de Belas-Artes.

Teoria e Historia da Arquitetura Il - (3-0-0) 3 - ARQ 1001

Estudo e analise da Linguagem Moderna da Arquitetura, que na reversdo do Classico propde um
conceito estrutural de forma que nao admite vocabulario definido e legitimado pela autoridade do
passado. Forma, funcéo e estrutura sdo os conceitos a serem trabalhados, bem como o alcance e
os limites do moderno.

Urbanismo - (4-0-0) 4 HIS 1850

A cidade enquanto espago de intervencéo do arquiteto. Conceito de cidade. As origens do Urba-
nismo. Apreensao do espaco urbano. Planejamento, planos e projetos. Teorias urbanisticas. Es-
paco Publico e Privado. A escala urbana. Métodos de apreenséo e diagnostico urbano. Urbanismo
e Meio ambiente.

Planejamento Urbano e Regional - (2-0-0) 2

Territorio, Regido e Cidade. As diversas escalas do planejamento. Metropolizacéo e Planejamento
Regional. Teorias da Urbanizagdo. Planos de Desenvolvimento Local. Sistemas de Planejamento
e unidades de planejamento. Aspectos Legais, institucionais e econdémicos do Planejamento Urba-
no e Regional. Planejamento e Gestdo. Sistemas de Informagéo para o Planejamento (SIG, bases
estatisticas, etc.)

Teoria e Historia da Arquitetura llI- (3-0-0) 3 ARQ 1002

O debate da modernidade e da p6s-modernidade. Bases conceituais da arquitetura contempora-
nea. Teorias de arquitetura contemporanea. O regionalismo critico. Arquitetura e contexto. De-
construtivismo, neoracionalismo e supramodernismo. Arquitetura da Dobraduras (“the fold”, “Ié
pli”). A internacional situacionista. Arquitetura a partir do uso do computador.

Conforto Ambiental - (2-0-1) 3 - FIS 1012

Nocdes de termodinamica. Transferéncia de calor e de massa. Conforto térmico e de ventilagéo
natural. Sistemas de condicionamento de ar. Radiagdo solar direta e difusa. lluminacéo natural e
artificial. Acustica.

Introducgéo ao Projeto - (9-0-3) 12

Contexto arquiteténico e linguagem arquitetdnica. Escala, proporcédo, elementos arquitetdnicos e
andlises graficas. Volumes e modelos tridimensionais. Composicéo e intengdo. Referenciais arqui-
tetdnicos. Introducdo a prética do projeto.

Projeto do Espago Residencial | - (9-0-3) 12 - ARQ 1101

Andlise e projeto do espago arquitetdnico residencial. Estudo da forma e volumetria. O habitar, o
morar. Estar, descansar, produzir, recrear no ambito da residéncia. Organizacdo e estruturacdo do
espaco na escala da habitacdo. Estudo das relagdes da edificagédo residencial com o sitio e 0
entrono, observando caracteristicas fisicas, tipologicas, proporcéo e escala. Fluxos, circulagédo e
conexdes nos ambientes internos e entre estes e 0s externos.

Projeto do Espaco do Trabalho - (9-0-3) 12 - ARQ 1101
O Projeto do Espaco do Trabalho se ocupa dos espagos onde sdo desenvolvidas atividades for-
mais e informais produtivas. Discute através da pratica projetual atividades funcionais nos espagos
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ARQ 1104

ARQ 1105

ARQ 1106

ARQ 1107

ARQ 1108

ARQ 1109

ARQ 1110

ARQ 1111

ARQ 1201

ARQ 1202

ART 1020

especializados dos empreendimentos. O conceito de "posto de trabalho”, sua formalizacdo e in-
ser¢éo no espago publico e no espago privado. Analise dos espagos de producdo, industriais e de
Servigos.

Projeto do Espaco Coletivo - (9-0-3) 12 - ARQ 1103

O Projeto do Espago Coletivo enfoca os espagos dedicados ao publico. Trata do contexto que
relaciona o homem e o espaco coletivo. Analisa os locais de uso comum, pragas, parques, areas
de lazer, escolas, estadios, aeroportos, salas de espetaculo, shoppings, templos etc. Discute o
papel das cidades como promotora da ocupacao do espagco comum em contraponto ao privado.

Projeto de Revitalizagéo e Reutilizag&o - (9-0-3) 12 - ARQ 1102, ARQ 1104 e ARQ 1002
Cidade, histéria e memoria arquitetdnica. Do restauro a conservagao, preservagdo e e recupera-
cdo de patrimdnio historico-cultural. Nocdes de restauracdo arquitetdnica. Refuncionalizacéo e
reutilizacdo de espacos arquitetdnicos e de edificacdes sub-utilizadas. Reciclagem nos elementos
construtivos. Compatibilizagdo de novas técnicas construtivas e novos materiais com técnicas e
materiais tradicionais. A recuperacado de centros histéricos.

Projeto Urbano- (9-0-3) 12 - ARQ 1102, ARQ 1103, ARQ 1104 e ARQ1003

Conceituagdo. Morfologia Urbana. Teorias da Forma Urbana. Espacgo publico e privado. Usos,
funcdes e equipamentos urbanos. As interrelacdes entre as edificagfes, os fluxos de transporte,
redes de infraestrutura, areas livres e espacos publicos. Plano e Projeto.. Projeto de Parcelamento
urbano. Intervencé@o em &reas consolidadas. Desenvolvimento de projeto urbano.

Projeto de Arquitetura Utdpica- (4-0-2) 6 - ARQ 1102, ARQ 1103, ARQ 1104 e ARQ 1005

O Projeto de Arquitetura Utdpica se dedica a elaborac@o de modelos concretos baseados no ima-
ginario e na fantasia. Discute o compromisso com as possibilidades de realizagdo e de utilizacéo
pratica. Visao do futuro no espacgo arquiteténico projetado. Elaboracdo de cenarios fisico-sociais
hipotéticos. Projec@o de uma realidade imaginaria. Projetos de prédios ideais que utilizem tecnolo-
gias altamente "aperfeicoadas".

Projeto do Espaco Residencial II- (9-0-3) 12 - ARQ 1106, ARQ 1111 e CIV 1113

O Projeto do Espaco Residencial Il enfoca as instalagdes residenciais coletivas. Tratamento de
espacos privados (particulares) agregados num ambito de conjunto arquitetdnico. Enfase a espa-
¢os residenciais. A metrépole como adensamento nos espacos. Instalacdes coletivas prediais.

Proposta de Projeto Final- (6-0-0) 6 - 180 créditos

Definicdo do tema a ser desenvolvido no Projeto Final e efetiva opgéo entre Arquitetura e/ou Urba-
nismo. Pesquisa e elaboracdo da proposta. Conceituacdo do objeto da Proposta, justificativa,
embasamento tedrico. Definicdo do orientador e da banca examinadora, do meio fisico e social do
Projeto Final. A proposta devera ser aprovada.

Projeto Final-(6-0-0) 6 — ARQ 1105, ARQ 1107, ARQ 1108 e ARQ 1109

Trabalho individual. Planejamento e desenvolvimento de projeto referente a uma das areas da
Arquitetura e/ou do Urbanismo, ou desenvolvimento de trabalho de pesquisa de carater tedrico ou
experimental, sob a supervisdao de um professor orientador. Apresentacdo e defesa do Projeto
Final.

Projeto de Paisagismo (4-0-2) 6 — ARQ 1003, ARQ 1104

Historia dos jardins e diversidade das paisagens. Identificacdo das espécies vegetais por familias
e avaliac@o de seu desempenho nas condi¢des encontradas em parques e jardins da cidade. Exe-
cucao de um projeto paisagistico com toda a técnica de representacédo grafica de paisagismo.

Programa Continuado de Estéagio | - (1-0-0) 1

Estagio obrigatdrio visando o exercicio da investigagéo e da pratica da Arquitetura e Urbanismo. O
Programa sera desenvolvido através de Escritério Modelo, pela participagdo em projetos de cunho
social, e/ou através de convénios com escritérios de projeto de Arquitetura e Urbanismo, ficando
sua aceitagdo a critério da Coordenacgéo do Curso.

Programa Continuado de Estéagio Il - (1-0-0) 1- ARQ 1201

Estagio obrigatério visando o exercicio da investigacao e da pratica da Arquitetura e Urbanismo. O
Programa sera desenvolvido através de Escritério Modelo, pela participagdo em projetos de cunho
social, e/ou através de convénios com escritérios de projeto de Arquitetura e Urbanismo, ficando
sua aceitagdo a critério da Coordenacéo do Curso.

Desenho de Observacéo - (4-0-0) 4
O desenho como instrumento de andlise e observagédo direta das formas naturais e de outras cria-
das pelo homem. Conscientizacao das relac¢des figura-espaco e estimulo a livre expressao.
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Geometria Descritiva - (3-0-0) 3

Representacdo bidimensional e tridimensional da forma. Sistema de eixos, conjunto, unido, inter-
sec¢do, adicao, multiplicacdo, divisdo. Conceitos de tensdo, tor¢cdo, deformacéo. Perspectiva iso-
métrica e cdnica. Processos descritivos do ponto, reta e plano, rebatimento, rotacdo e mudanca de
plano.

Desenho de Arquitetura | - (0-0-3) 3

Nocdes de desenho geométrico - geometria plana. Desenho a tinta e normas técnicas. Introdugdo
aos sistemas de projecéo - cilindrico/conico. Projec&o ortogonal - vista de uma peca - principais e
seccionais. Superficie topogréfica. Curvas de nivel taludes - corte/aterro.

Desenho de Arquitetura Il - (0-0-3) 3 - ART 1028

O desenho arquitetbnico e seus componentes. A representagdo gréfica do projeto arquitetdnico.
Simbologia e convengdes. Normas e especificagdes. Escala. Instrumentos e materiais de desenho:
utilizacdo e manejo. Nocgdes topogréaficas: leitura de plantas e elaboracdo de perfis. Projeto de
movimento de terra. NogOes de Perspectiva.

Desenho de Arquitetura lll - (0-0-3) 3 - ART 1029

Conceitos de representagdo grafica digital aplicadas a arquitetura. Desenho assistido por compu-
tador, introducéo aos sistemas CAD. Autocad, aplicag6es do programa. Representacdes graficas
bi-dimensional e tri-dimensional do projeto de arquitetura.

Fundamentos da Linguagem Visual - (4-0-0) 4
Elementos basicos da linguagem visual e suas possibilidades. Estratégias e técnicas visuais.
Estimulo do raciocinio visual e individualidade expressiva

Cultura Moderna e Contemporéanea - (4-0-0) 4

As revolugdes artistico-culturais no século XX: as experiéncias inovadoras no dominio da arte e da
cultura. Vanguardas artisticas: Europa e Russia. Primeiros movimentos em dire¢do ao abstracio-
nismo. Producéo artistica entre as grandes guerras do século XX. As novas tendéncias a partir
dos anos 50. As vanguardas. A nova estética.

Ergonomia na Arquitetura - (2-0-0) 2
Introducéo a Ergonomia: aspectos histdricos, conceituais e metodoldgicos. O projeto ergonémico
aplicado a Arquitetura e Urbanismo.

Sistemas Estruturais na Arquitetura | - (3-0-0) 3 - MAT 1071 e FIS 1011

Conceituagéo de corpo material. Conceito de forca e momento. Binario. Forgas internas e exter-
nas. Centro de Gravidade, Momento Estatico e Momento de Inércia de areas e volumes. Classifi-
cacao das estruturas: isostaticas, hipostaticas e hiperestaticas. Instabilidade geométrica. Acdes
em estruturas. Cargas aplicadas e reacgdes. Equagdes gerais de equilibrio. Efeito de cargas mo-
veis. Célculo de deslocamentos em estruturas isostaticas. Comportamento de materiais da enge-
nharia estrutural. Esforcos internos: esforgo normal e cortante, momento fletor e torsor. Diagramas.
Andlise de tensdes e deformagfes. Lei constitutiva. Conceito de elasticidade e plasticidade. Con-
ceito de resisténcia, rigidez e flexibilidade. Trabalho e energia de deformacao. Introdugdo a estabi-
lidade da coluna; carga critica.

Sistemas Estruturais na Arquitetura Il - (3-0-0) 3 - CIV 1111

Conceitos basicos de andlise estrutural: modelos estruturais, equilibrio e compatibilidade. Principio
da superposicao dos efeitos e comportamento linear. Principio dos trabalhos virtuais. Uso de pro-
gramas de computador em analise estrutural. SimplificacBes para estruturas simétricas. Projetos
nos estados limites. Acdes e reacdes das forcas em geral. Propriedades fisicas e mecanicas da
madeira. Sistemas construtivos e materiais estruturais para a constru¢do de edificacdes em ago.
Dimensionamento e verificacdo de pecas de secdo simples ou composta. Ligagbes. Detalhes
construtivos.

Sistemas Estruturais na Arquitetura lll - (3-0-0) 3 - CIV 1112

Introducéo ao projeto estrutural. Projeto de estruturas de edificios a partir do projeto de arquitetura.
Principios de verificacdo de seguranca: estados limites ultimos e de utilizagao. Conceito do concre-
to protendido. Propriedades do concreto; resisténcias, fluéncia, retragéo e efeitos da temperatura.
Acos para concreto protendido: caracteristicas, propriedades mecanicas, relaxagéo e efeitos da
temperatura, Processos e equipamentos de protensdo, ancoragem, emendas de cabos, grau de
protenséo, injecdes. Perdas de protensdo. Dimensionamento dos principais elementos estruturais.

Topografia na Arquitetura - (2-0-0) 2
Forma e dimensdes da terra. Estudo do relevo. Medi¢des de angulos e distancias. Instrumentos de
topografia. Planimetria e altimetria. Métodos de levantamento topografico de baixa, média e alta
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precisdo. Nivelamento geométrico, trigonométrico e taqueométrico. Cartas topograficas. Orienta-
¢do magnética e verdadeira das cartas topogréaficas. Fundamentos de aero-fotogrametria foto-
interpretagdo e sensoriamento remoto.

Construgéo Civil - (4-0-0) 4

Tecnologia da construcdo de edificios e outros tipos de constru¢des. Trabalhos preliminares e
instalacé@o de obras. Locacdo da obra. Execugéo das fundagfes. Sistemas construtivos. Estruturas
em alvenaria, concreto, aco e madeira: materiais, equipamentos e processos construtivos. Execu-
cdo de formas. Execucgdo das instalagdes prediais. Coberturas; impermeabilizacdo. Revestimen-
tos; pintura. Isolamento térmico e acustico. Esquadrias, ferragens e vidracaria. Planejamento e
controle das construg8es. Técnicas de controle de qualidade. Construcao pesada. Pré-fabricacéo.

Instalagdes Prediais e Urbanas - (3-0-0) 3 - FIS 1012

Instalag6es hidraulicas para agua fria, gelada e quente, esgotos, aguas pluviais e combate a in-
céndios. Instalacdes de gas. Nogdes de corrente elétrica e resisténcia. Principios de eletrotécnica.
Instalacdes elétricas. Instalacdes de telefone, TV a cabo e légica. Lixo predial e saneamento pre-
dial. Normas técnicas, legislagdo e documentagdo especifica. No¢des de instalagcdes urbanas:
rede hidraulica, esgotamento sanitério, drenagem, rede elétrica, rede de telefonia, transmissao de
dados via cabo convencionais e de fibra ética.

Planejamento e Controle de Obras - (3-1-0) 3 - CIV 1305

Célculo de areas: normas brasileiras. Documentos para aprovag¢ao no registro geral de imoveis e
no sistema financeiro de habitacdo. Contratos de constru¢do e sub-empreitada. Orgamento e pre-
visdo de custo. Fluxos de caixa e curvas de agregagdo de recursos. Sistema Financeiro da Habi-
tacdo. Financiamentos. Planejamento: cronograma, tempo e custo. Técnicas de planejamento.
Sistemas de controle da qualidade da construgdo. Qualidade total. Produtividade. Utilizacdo de
computadores no orgcamento e planejamento; "softwares" para planejamento e gerenciamento de
obras. Sistemas de informag6es gerenciais. No¢Bes de Engenharia Legal, vistorias, pericias, lau-
dos. Legislacdo social e trabalhista. No¢cdes de higiene e seguranca do trabalho; prevencédo e
controle de riscos; o ambiente e as doencas do trabalho; legislagdo especifica e normas técnicas.

Geotecnica na Arquitetura - (3-0-0) 3 - CIV 1111

Introduc&io & geotecnia. indices fisicos. Classificacdo dos solos. Nogdes de amostragem e sonda-
gem. Tensdes nos solos. Envoltdrias de resisténcia. Compressibilidade. Resisténcia ao cisalha-
mento. Analise de estabilidade: encostas, aterros e escavagfes. Empuxos em repouso, ativo e
passivo. Estruturas de arrimo. Muros de gravidade. Fundacg@es diretas e profundas; critérios para
escolha do tipo de fundacéo. Drenagem e rebaixamento de lencol freatico.

Meio Ambiente e Desenvolvimento Sustentavel - (2-0-0) 2 - 100 Créditos

Evolucédo histérica da questdo ambiental. Casos historicos. Problemas ambientais em escala glo-
bal. O conceito de desenvolvimento sustentavel e perspectivas para o futuro. Destruicdo da cama-
da de oz6nio, chuva &cida, efeito estufa. Conservagao da biodiversidade. Desertificagcdo.

Economia (para Arquitetura, Engenharia e Desenho Industrial) — (3-0-0) 3

Teoria do consumidor. Teoria da firma (funcdo de produgéo). Formacéo de precos e o de equili-
brio no mercado. No¢des de Macroeconomia: contabilidade nacional, modelo Keynesiano e mode-
los de crescimento.

Estética - (4-0-0) 4

Teoria da arte. A problematica que envolve a producéo da obra de arte. Natureza da criatividade.
Conceitos caracteristicos das diferentes concepcdes de obra de arte. Relacdo entre estética e
cultura. O conceito de arte popular.

Fisica na Arquitetura - (1-0-2) 3 - MAT 1072

Grandezas fisicas e unidades. Equilibrio e movimento dos corpos. O centro de massa. Conserva-
¢do da energia mecanica. Mecanica dos fluidos: aplicagcdes da hidrostatica e hidrodinamica. A
simetria e as leis de fisica.

Aspectos Fisicos no Conforto Ambiental - (1-0-2) 3 - FIS 1011

Ondas. Fundamentos de acustica e de Otica. Propagacéo. Aplicacdes: reflexdo e absorcéo de
ondas, ressonancia, nivel de som, intensidade luminosa, energia solar. Calorimetria e dilatacédo.
Nocdes basicas de difuséo de calor.

Histéria das Cidades - (3-0-0) 3

O surgimento do ideal projetual da cidade, ou seja, da urbis como tema do projeto, desde os pri-
meiros desenhos da Cidade Ideal Renascentista, passando pela Cidade Capital Barroca até che-
gar a Cidade Funcional Moderna e a Cidade Colagem P6s-Moderna. As origens histéricas e as
especificidades histéricas da Cidade Brasileira.
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Historia da Arquitetura no Brasil - (3-0-0) 3

As origens e o0 desenvolvimento da moderna arquitetura no Brasil, abordado a partir da Missao
Artistica Francesa e seus passos subsequentes, o Neoclassicismo, o Ecletismo, o Neocolonial, a
Arquitetura Moderna e Contemporénea em seus centros mais significativos — Rio, Sao Paulo,
Recife, Belo Horizonte.

Compreensao e Producéo do Texto Técnico - (2-0-0) 2
Producédo de texto argumentativo centralizado em requisitos de clareza, precisdo e unidade. Me-
moriais descritivos. Redacéo cientifica. Retorica.

Matematica do Espago e das Formas - (2-0-0) 2

Compreensédo de conceitos geométricos no contexto da arquitetura. Elementos basicos: pontos,
retas e planos. Posicionamento espacial: escala, rotagdes, translacdes e reflexdes. Perspectiva.
Representacdo de formas geométricas bi e tridimensionais. Sdlidos.

Célculo na Arquitetura - (3-0-0) 3

Sequiéncias. Limites. Func¢des. Continuidade. Derivadas. Derivadas de ordem superior. Fun¢ées
implicitas e suas derivadas. Maximos e Minimos. Interpretacdo geométrica da derivada (tangentes
e normais a curva). Integral: conceito e propriedades. Integrais definidas e indefinidas. Célculo de
area e volume por integrais. Equac6es diferenciais elementares.

Estudos Socio-Antropolégicos - (2-0-0) 2

Cidade e cidadania: desigualdade social e uso do solo; participagdo politica e associativismo;
favelas, habitacBes populares e politicas publicas. Sociabilidade e espaco:.identidades territoriais
e cultura urbana. Cidade e globalizac¢&o: reorganizacéo do tecido urbano; centro e periferia.
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Introdugéo ao Urbanismo - (2-0-0) 2

Conceitos bésicos de cidade e espago urbano. Origens do Urbanismo Moderno. Apreenséo do
Espacgo Urbano. Estruturagdo do Espago Urbano. Arquitetura e Cidade. A Escala Urbana. A
Paisagem Urbana. A Imagem da Cidade. Desenho Urbano e Morfologia Urbana. Plano e Projeto
Urbano. A prética do Urbanismo. A gestdo das cidades. As normas, regulamentos e modelos.

Projeto de Interiores | — (4-0-0) 4-ARQ 1102 e ARQ 1103

Projeto de Interiores voltado para os espacos residenciais. O espaco habitado. A ambientacéo dos
espacos interiores. A escala humana, ergonomia e dimensionamentos no projeto de interiores.
Necessidades e equipamentos de interiores (mobiliario e complementos). lluminacéo natural e
mecanica. Composicao e cenografia. Cor e luz. A diversidade de espacos utilizados para as ativi-
dades humanas. As transformag@es de uso e suas adaptacdes. Elaboracdo de projeto de interio-
res.

Projeto de Interiores Il — (4-0-0) 4- ARQ 1104

Projeto de Interiores voltado para a organiza¢éo de espagos comerciais e de servicos. O setor de
comeércio e servico. Espacos coletivos e privativos. Fluxos e circulagfes. Acessibilidade a portado-
res de deficiéncia. Mobiliario e equipamentos. Comunicagdo Visual. As transformacdes de uso e
suas adaptacOes. Elaboracédo de projeto de interiores.

Arquitetura Hospitalar (4-0-0) 4 - ARQ 1104

Conceituagéo. Servigos de Saude e suas categorias Estrutura dos sistemas de saude. O Hospital
enquanto tipologia arquitetdnica. Plano Diretor de Hospital. Novas demandas técnicas e composi-
¢ao arquitetdnica. Normas técnicas e administrativas. Fluxos e dimensionamento. Desenvolvimen-
to de um projeto de um centro médico.

Arquitetura de Grandes Equipamentos Urbanos (4-0-0-) 4 — ARQ 1004 e ARQ 1106
Conteudo variavel, porém enfocando o projeto arquitetdnico de grandes equipamentos urbanos,
tais como aeroportos, portos, rodoviarias, grandes esta¢fes intermodais, etc.

Seminérios Avancgados de Urbanismo (2-0-0) 2 — ARQ 1003
Conteudo variavel, enfocando assuntos que aprofundem questées ligadas ao urbanismo, sejam de
natureza tedrica, metodoldgica ou pratica.

Projeto de Interesse Social (3-0-0) 3 - ARQ 1102

Conceituagdo de arquitetura publica. Arquitetura e Sociedade. Espago social e privado. Assenta-
mentos de comunidades carentes e minorias. Habitagdo de interesse social. Servicos comunita-
rios para populaces carentes ou minorias. Elaboracdo de projetos arquiteténicos e/ou urbanos
voltados para o atendimento de populagdes carentes ou minorias.

Infraestrutura Urbana (2-0-0) 2 — ARQ 1003

Conceituagdo de infra-estrutura. Infra-estrutura basica como direito social. Sistemas de redes
urbanas e sub-sistemas. Saneamento urbano e redes de abastecimento de agua e de esgotamen-
to sanitario. Redes de drenagem. Sistemas de energia convencional e alternativa. Telecomunica-
¢Oes e redes de informéatica. Infra-estrutura de transportes urbanos, sistema viario e modalidades
de transporte. Redes privadas e publicas. Servi¢os publicos e concessdo. Competéncias de ges-
tdo. Uso de solo e infra-estrutura. Projeto Urbano e compatibilizagdo das redes e sistemas de
infra-estrutura.

Evolugédo Urbana no Brasil (2-0-0) 2

Cidade e politica colonizadora. A criacdo de cidades no Brasil colonial. Modelos urbanisticos. A
politica urbana pombalina. Cidades e ciclos econémicos no Brasil. Politica urbanizadora do Impé-
rio. A Primeira Republica, reformas urbanas, higienismo e novas cidades. A politica urbana da era
Vargas, cidades industriais, intervengdes urbanisticas. Industrializagédo, urbanizacéo e crescimen-
to urbano. A urbanizagdo de areas de fronteira. A era JK. A criacdo de Brasilia. Migracao e de-
senvolvimento das periferias urbanas. O fenémeno da favelizagédo e da densificacdo nas grandes
cidades brasileiras. A politica urbana e habitacional do regime militar. A cidade brasileira contem-
porénea e os novos desafios urbanos.

Toépicos Avancados de Teoria e Historia da Arquitetura (2-0-0) 2 — ARQ 1005
Conteudo variavel, enfocando assuntos que aprofundem questdes ligadas a teoria e historia da
arquitetura.

Arquitetura Contemporanea no Brasil (2-0-0) 2

A Arquitetura no Brasil apés Brasilia. Os anos 1960. Vilanova Artigas e o brutalismo paulista. O
contexto paulista: Rino Levi, Lina Bo Bardi, Oswaldo Bratke, Joaquim Guedes e Paulo Mendes da
Rocha. Os anos 1970, o regime militar e o0 milagre econdmico: os grandes projetos publicos. A
tradicdo do paisagismo brasileiro: Burle Marx, Rosa Kliass e Fernando Chacel. A escola carioca
p6s-70: Niemeyer , Lucio Costa, Luiz Paulo Conde, Sergio Bernardes, Sérgio Magalhdes. Ex-
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pressdes regionais: E6lo Maia e 0 movimento mineiro; Assis Reis e a influéncia baiana; Severiano
Mario Porto e a reinterpretacdo da arquitetura vernacular amazonense; Jaime Lerner e o planeja-
mento urbano de Curitiba. Os projetos de reutilizagdo de prédios histéricos. Os anos 90, globali-
zagao e os investimentos estrangeiros. O boom de novos prédios em S&o Paulo. A ascengéo do
projeto urbano e das intervencdes em favelas: a experiéncia do projeto Favela Bairro no Rio de
Janeiro. As novas experiéncias de habitacdo popular.

Métodos Avancados de Representacdo em Arquitetura (3-0-0) 3 — ART 1030

Métodos graficos aplicados a perspectivaTratamentos graficos aplicados a perspectiva: expressao
de valor e contexto; texturas, vegetacdo; penumbras e sombras. Perspectiva explodida. Uso da
Cor e Métodos de Representagdo ndo tradicionais. Técnicas de Apresentacao de Projeto.

Tépicos Especiais em Arquitetura | (2-0-0) 2
Conteudo variavel

Topicos Especiais em Arquitetura Il (3-0-0) 3
Conteudo variavel

Topicos Especiais em Arquitetura Il (4-0-0) 4
Conteldo variavel

Projetos Especiais em Arquitetura | (4-0-0) 4
Conteudo variavel

Projetos Especiais em Arquitetura Il (4-0-0) 4
Conteudo variavel

Projetos Especiais em Arquitetura Il (6-0-0) 6
Conteudo variavel

Rochas Ornamentais - (2-0-0) 2

Nocdes do processo de formacéo e caracteristicas mineraldgicas das rochas: igneas, metamérfi-
cas e sedimentares. Propriedades Geo-mecéanicas. Alterabilidade e Patologia das Rochas. Utiliza-
¢&o das rochas em Construcéo Civil e como material de acabamento. Exploracé@o e Industrializa-
¢do. Gestdo ambiental e as rochas como elemento de desenvolvimento sustentavel. Potencialida-
de do setor: Mercado Internacional e o quadro setorial Brasileiro. Visitas técnicas.

Semidtica - (4-0-0) 4

A comunicag¢do como interacdo social e cultural. Conceitos de comunicagdo. Os elementos basi-
cos do processo da comunicacdo humana. Introducdo a semidtica. Esboco histérico. Saussure e
Peirce. Propdsitos e aplicagBes do estudo semidtico na Arquitetura e Urbanismo. O pensamento e
a representacdo. A nocdo de signo: conceito e caracteristicas; classificagdo e divisdo. A fungéo
signica: denotacgdo e conotagdo. Codigo e mensagem ndo-verbais. Percepcéo, leitura e interpreta-
¢do de signos na Arquitetura e Urbanismo. A abordagem tedrica se fundamenta nas teorias: dos
sistemas, da percepgéo, informacéo/comunicacdo e dos signos (semidtica), as quais organizam o
pensamento e a critica através dos conceitos inerentes as linguagens perceptivas.

Sistemas Estruturais na Arquitetura IV - (3-0-0) 3 - CIV 1113

Estruturas tensionadas: tipos, materiais empregados, sistemas construtivos, métodos computacio-
nais para estudo da geometria inicial, estudo do comportamento, projeto e detalhamento. Ten-
soestruturas. Concretos especiais. Materiais betuminosos. Plasticos na construcéo civil. Projeto e
construcéo com vidro. Modelagem fisica e computacional. Estudos de casos.

Estatistica aplicada ao Urbanismo - (2-0-0) 2

Nogédo intuitiva sobre probabilidade. Espaco amostral. Teoria freqlientista das probabilidades.
Probabilidade condicional e independéncia. Valor esperado, média e variancia. Principais distribui-
¢Oes monovariaveis. Estimativa e redugdo de dados.

ATIVIDADES COMPLEMENTARES

ACP

Atividades Complementares - (6-0-0) 6

As atividades complementares receberdo um cédigo ACP de acordo com o tipo de atividade.
Estas atividades prevéem o aproveitamento, para fins de integralizacdo curricular, de atividades
extra-classe relevantes para que o aluno adquira o saber e as habilidades necessarias a sua for-
macao. O reconhecimento dessas atividades esta regulamentado através da Deliberagdo 05/2003
e o aluno dever requerer antes da realizacéo da atividade especifica aprovagdo da Coordenacgao
do Curso, e devera obedecer aos requisitos exigidos para cada atividade de acordo com norma
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especifica do Curso.
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ANEXO IV — FORMULARIO DE AVALIACAO DAS DISCIPLINAS E DOCENTES

CURSO DE ARQUITETURA E URBANISMO

Avaliacao Semestral de Disciplinas
(Favor ndo se identificar — Avaliagdo anonima)

Disciplina: | | Cod. Disciplina:

1) Na sua opinido, quais os pontos fortes desta disciplina

2) Na sua opinido, quais os pontos fracos desta disciplina

3) A disciplina correspondeu as suas expectativas (favor justificar)

4) Comente a atuacdo do professor(es):

4.a - pontualidade

4.b - assiduidade
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4.c - clareza

4.d - dominio do contelido da disciplina

4.e - uso de material didatico (dudio-visual, quadro negro, apostilas, etc)

Outros comentarios:

5) Sugestbes para o aperfeicoamento desta disciplina

Coordenagéo do Curso de Arquitetura e Urbanismo
FAVOR NAO ASSINAR



